Budapesti Miiszaki és Gazdasdgtudomdnyi Eqyetem o Epitészmérnéki Kar  Epitészeti Abrdzolds Tanszék
Tanszékvezetd: Dr. SZOBOSZLAI Mihdly Ph.D.
CAAD és épitészinformatika E » Modell és ldtvdny ¢ 3ds Max BMEEPAG0235

Kurzusvezeté: Kaiser Péter

Féléves Feladat

A kép csak illusztracié, mindenkinek egyedi anyagot és vilagitast kell elkésziteni.

3ds Max Arnold latvanyterv

40 pont
1. Modellezés: A megadott féjl alapjan készitse el a belsé tér végleges modellezését.
a. Helyezze el a szobdban 3D felirattal a neptun kodjat.
b. Anyagtulajdonsagok: Készitse el a bels6 tér modelljének fizikailag helyes
anyagtulajdonsag bedllitasat. Az Gvegfellletek fizikai iveg anyagot kapjanak.
Az anyagtulajdonsag minden hallgatonal teljesen kiilonb6z6 legyen.
Napfényrendszer/Természetes vilagitas: Készitse el a bels§ tér fizikai benapozasat.
Mesterséges vilagitas: Készitse el a helység mesterséges megvilagitasat.
Képkiszamitdsl: 1 db 2000x2000 pixeles kép.
Fajlnév: BME_3dsMax_Arnold_NEPTUNKOD.JPG
Beadott feladat kovetelmények:
a. Az 1db képallomanyt kell feltélteni a tanszéki intranet oldalon.
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A feladatot az Gtemtervben elGirt hataridGre be kell adni a hirdetményeknél kdzolt médon.
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