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Rajzolas  Uj rajzelemek rajzolasa/szerkesztéese |

O

@O |0CG &0
Rajzolaskor sokszor tobbféle modszer kozt valaszthatunk
pl. kozéppont + sugar/atmero, két atmérovégpont, harom pont
A rajzelemek jellemzo pontjait megadhatjuk egérrel (bal gomb)

’ Length Angle

billentylzetrol (koordinatakkal), vagy a ketto kombinaciojaval | ., 3
A mértékegység (Drawing Unit) szabadon valaszthato (M=1:1). | &z o ==
Koordinata-megadas Gyakoribb alapelemek
: X,y a (Point)
az aktualis origotol vagy utolso ponttol meért tavolsag
X és Y tengelyekkel parhuzamos vetiilete / (Line)
: d<a
az aktualis origotol vagy utolso ponttol mert tavolsag, f/' (Arc)
és az (aktualis) x tengellyel bezart szog
—) (Pline) 3 O
: # (ha DynPiCoords = 0) .
a koordinatak az (aktualis) origotol mérendok @ (Circle)
‘ ¥ O |
a koordinatak az utolso ponttol mérenddk (Ellipse)
| Leggyakoribb a relativ polarkoordinatak alkalmazasa: [J (Spline)

irany megmutatasa egérrel & tavolsag begépelése <
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Rajzolas-segitok

O

m Drafting Settings

Snap and Grid Polar Tracking Object Snap 3D Object Snap Dynamic Input Quickf
[Isnap on (F9) [ arid on (F7)
Snap spacing Grid style
Snap X spacing: 0.1 Display dotted grid

Snap Y spacing: 0.1

Equal X and Y spacing

Polar spacing

Snap type

(®) Grid snap
(® Rectangular snap
O Isometric snap

() Polarsnap

Options...

- O

10.00, 20.00, 0.00 MODEL i

'

-—
v - |.:.:.:=
- e

'_E_GV_L.

S

- 12

vnvDAOI:lEI

(Coord)
(Grid)
(Snap)
(Dyn)
(Ortho)

(Polar)
(OTrack)

(OSnap)

[[]2D model space
[] Block editor
[] sheetnayout

Grid spacing

Grid X spacing 0.2
Grid Y spacing: 0.2
5

Major line every:

Grid behavior

[ Adaptive grid
D Allow subdivision below g
acin

[ Follow Dynamic UCS

koordinata-kijelzés (abszolut derékszogu / relativ polar) Ctrl+I
adott tavolsagu pontok / vonalak megjelenitése a hattéren F7
kurzor-mozgas korlatozasa adott tavolsagl racspontokra F9
dinamikus (mozgo) parancs- ill. adatbeviteli mezo F12

egérrel mutatott vektorok meroleges iranyokra korlatozasa F8,
> koveti a Halo szogét »>az adott iranyban foliilirja a Raszter modot

vektor-megadas segitése adott szogu illesztési Gtvonalakkal F10

pontok, vektorok megadasanak segitése a targyraszter-pontokbol
indulo illesztési vonalakkal (alternativa: .x .y pontszliroR) F11

rajzelemek jellemzo pontjainak megtalalasa (,futo” beallitas) F3;

m Drafting Settings

Snap and Grid Polar Tracking Object Snap 3D Object Snap Dynamic Input Quick

[ Polar Tracking Cn (F10)

Polar Angle Settings Object Snap Tracking Settings

Incremen it angle: @ Track orthogonally only
0 v
ED O Track using all polar angle
i
Additional angles setings
45 New
135

Delete Polar Angle measurement

(®) Absolute

(O Relative to last segment

Options...

Snap and Grid Polar Tracking Object Snap 3D Object Snap Dynamic Input Quick Proj
Object Snap On (F3) [[] object Snap Tracking On (F11)

Object Snap modes
[ [~ Endpeint
I Midpoint
O Center
O Geometric Center
229} Node
& Quadrant

> Intersection

- [JExtensien Select All

th [nsertion Clear All
4[] Perpendicular

T [JTangent

5[] Nearest

][] Apparent intersection

2 [[]Parallel

N To track from an Osnap point, pause the point whil
of command. A tracking vector appears when you move th s
g To stop tracking, pause over the point again

P 9. P P 9

Options... Cancel

Object Snap 3D Object Snap Dynamic Input Quick Properties Selection Cycling

Enable Pointer Input

Pointer Input Dimension Input

Settings...

Settings...

Dynamic Prompts
Show command prompting and
u

Enable Dimension Input where possible

>folulirja a Raszter és Orto modokat

input near the

Drafting Tooltip Appearance...

prompting

Options...

Show additional tips with command
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Létezo rajzelemek modositasa

A modosito parancsok hasznalatahoz elsoként ki kell jelolni az elemeket

A parancsok tovabbi lefutasa (logikaja) kiilonbozo - figyelni kell a kiirast

/|

Egyes parancsok modosithatjak az elem tipusat is: pl. a Kor Metszése (Trim) ivet ad,

Ivek és/vagy Vonalak Egyesitése (PEdit « Join) pedig Vonallancot eredményez

Gyakoribb kijeloléesi modok

: az elemre kattintva kijelolheto egy elem, vagy iires
helyen kattintva megadhato egy téglalap atloja;
ha ennek masodik pontja jobbra esik, csak a teljesen a
keretbe eso elemek jelolhetok ki ( (Window)),
ha balra, a hatart metszok is ( (Crossing))
/ (WP/CP); az Ablak/Metsz modokkal
egyezo kijeloles, csak sokszog alaku kijelolési teriilettel
(Fence): elemek kivalasztasa egy metszo vonallal
(Previous): az elozo elem-lista Gjra-kivalasztasa
(Last): az utolsokeént létrejott elem kivalasztasa
(All): az 6sszes modosithato rajzelem kijelolése
(Undo): az utolso kijelolés visszavonhato
Shift lenyomasa mellett a kijelolésbol elemek tavolithatok
el, vagy a (Remove) opcioval megfordithato a kijelolés
iranya (visszatérés: (Add))

Gyakoribb parancsok

A

| =
ale
&l [\

(Erase)
(Copy)
(Move)
(Rotate)
(Mirror)
(Scale)
(Trim)
(Extend)
(Fillet)
(Chamfer)
(Offset)
(Stretch)
(PEdit)
(Explode)



1

N\

N

Altalanos tulajdonsagok

Vannak alaptulajdonsagok, melyek minden elemnél el6fordulnak.

A szin, vonaltipus és vonalvastagsag esetében:

beallithato konkrét értéek (pl. fehér, szaggatott, 0,3 mm-es),

LI R

atveheto az elemet tartalmazo blokk tulajdonsaga (I. Résobb).

Folia (Layer)

A foliarendszer atlathatobba teszi a rajz struktirajat (sablonok).
A rajz minden eleme (képletes, haromdimenzios) foliakra kerdil.

Az Gjonnan rajzolt elemek az aktualis (current) foliara keriilnek.
Elemek masolatai az eredeti foliara keriilnek (vs.

Folia-tulajdonsagok

(Offset)).

All 2) - @+ 4
General =
Color B Bylayer
Layer 0
Linetype BylLayer
Linetype scale 1 [
Plot style ByColor
Lineweight ByLayer
Transparency  Bylayer
Hyperlink
Thickness 0

Index Color

s INEN" IEEE

(=3
@

True Color Color Books

AutoCAD Color Index (ACI):

Megadhatok a foliak (elemeik) alapértelmezési tulajdonsagai.

Modosithato a foliak statusza (a ,0” folia Rivételéevel a neviik is): g \‘; i’;ﬂ;ﬁ..oo N -
/Zar (Unlock/Lock): lezart folia elemei nem modosithatok |pemes| 9 2@ W1
[ i (On/Off): a kikapcsolt folia tartalma nem jelenik meg Layers =
/ (Thaw/Freeze): a fagyasztott folia tartalma nem generalodik,
igy persze nem is latszik, nyomtatodik (az aktualis félia nem lehet fagyasztott)
/ : L. elobb, de csak egyes nézetablakokra

: a folia tartalmanak nyomtatasa letilthato (Répernyon latszodhat)
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Elrendezés (Layout)

A rajzfajl tartalmazhat egy , €s tobb (

Az elrendezések torolhetok, beszirhatok, masolhatok, atnevezhetok

Properties

) lapot.

Az elrendezéseken a ben ( ) a szokasos rajzelemek
(pl. feliratok) mellett elhelyezhetok ( ) elemek. Mode

Az elrendezés nem azonos a nyomtatasi elonézettel:

Layout1 Layout2 +

itt is vegezhetok szerkesztések, Lot —
lathatok a nem nyomtatando foliak. . e .
Nézetablak (Viewport) e
A a modell aktualis allapotat mutatja, | = .

bar a foliak Nézetablakonkent fagyaszthatok. e
A nézetablak belsejébe duplan kattintva atlepink |....

b ( ) What to plot:
—
a e ° LMinimize Viewport Lavout

Modelltérbe valo atlépés utan wose @ - & - ERS - | oemar | "o oanommenms

teljes méretire novelhetjiik a nézetablakot, ill. | + = =
atléephetiink mas ablakba (akar parancs kozben) | s

) 1 mm
enter the plot 1 unit

[[] Scale lineweights

Apply to Layout

[C]Plot in background

Plot object lineweights
Plot transparency

Plot with plot styles

Plot paperspace last
[[]Hide paperspace objects
Plot stamp on

Save changes to layout

Drawing orientation

O Portrait
(@ Landscape
D Plot upside-down

)]

v

Allithato a képkivagas, és/vagy a méretarany:
ha a modelltér egysege meter, a papirtere millimeter, az
1:50-es rajz léptéke 20xp (0 mm = 50 = 1000 mm = 1m)

a folkinalt ,szabvanyos” leptéekek listaja modosithato
( (ScaleListEdit))
A lépték és kivagas rogzitheto (Display Locked).

Elrendezesekre vonatkozo
nyomtatasi beallitasok:
nyomtato, lapméret, tajolas,
nyomtatasi vonalvastagsag,
pecsét (pl. fajlnév, datum).
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Blokkok

A gyakran hasznalt elemek egyszerlibben kezelhetok (pl. nem kell minden ablakot Riilon
megrajzolni, vagy minden 0sszetartozo elemet Rivalasztani masolaskor).*

A rajzfajl kisebb lesz, mivel a blokk-definiciot csak egyszer kell elmenteni,

a beillesztett példanyoknak mar elég az egyedi tulajdonsagait (pl. helyét) tarolni.

A blokkok atdefinialhatok, igy az esetleges modositasok atvezetése egyszeribb.

* Ha csak az elemek egyben

Altalanos elem-tulajdonsagok : ) /
tartasa a cel, elegendo a

A es esetében: (Group) paranccsal
bealllthato konkrét érték (pl. kéek, folytonos, 0,13 mm), osszkapcsolni oket, melynek
vagy atveheto a foliajara beallitott alapértelmezes. hatasa ki-be kapcsolhato

A tekintetében: (PickStyle, ctrl+Shift+a).
minden elem egy (és csakis egy) folian kaphat helyet.

Blokkba foglalt elemek tulajdonsagai LEE e EL e

A és esetében: = =

ugyanugy bealllthato konkret ertek (pl. plros szaggatott, 0.25 mm),

LR

vagy Uj lehetoségként atveheto az elemet magaba foglal() blokk e tulajdonsaga.
A tekintetében:

beallithato adott konkrét érték (pl. ,Butor” folia),

vagy atveheto az elemet tartalmazo blokk foliaja.

/|
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Tulajdonsagok « szin (+vonaltipus és —vastagsag)

Adott szin

mindig érvényes marad eredeti szin

- az osszes ilyen elem azonos szinl

Folia szin

mindig a foliaja szinét veszi fol

- hogy mi a foliaja, |. késobb

Blokk szin

mindig blokkja aktualis szinét veszi fol

- akar minden peldany szine kiilonbozhet

Tulajdonsagok - folia

Adott folia

mindig érvényes marad eredeti folia

- azelem ,magaval viszi” foliajat a blokkba
- az eredeti foliat kikapcsolva eltiinik

0 folia

e

[

e

-

(X)

 Adott szin

- p————

d
I
]
]
]
I‘

beq -

 Folia szin

- T T T ey

1

altalaban: 7

d

I

|

{

|

I.l
L

r_.l‘ ———1a
%
w~_ 7

e W

-

(X)

j T —

- p————
"-'L..._._._...l‘-

0 folianal:

 Blokk szin

A blokkba foglalt rajzelemek tulajdonsagai csak a blokk ujradefinialasaval valtoztathatok!
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Blokkok definialasa

Blokk definialasa a (Block) paranccsal torténhet:
egy rajzban csak egy azonos nevi blokk-definicio letezhet (torleés: (Purge))
tartalmazhat rajzelemeket és mas blokkokat (kiveve 6nmagat tartalmazo blokkot)
a bazispont kotodjon az elemhez, és beillesztéskor konnyen megadhato legyen
az elemek elforgatasa 0 fokos (x iranyt) legyen, hogy segitse a beillesztést

Ha definialaskor egy mar létezo nevet adunk meg, az adott blokkot Gjradefinialhatjuk:
a blokk minden rajzba illesztett példanya atveszi az 0j definiciot

figyelve, hogy a bazispont és elforgatasi szog ne valtozzon (jobb: (RefEdit))
Létezo blokk behelyezheto a (Insert) paranccsal (vagy egy példany masolasaval)
Blokk elemei

A blokkba foglalt rajzelemek akar kiilonboz6 tulajdonsagiak is lehetnek

Egy blokkba foglalt rajzelem szine, ha...

az elem eredeti szine LJA” szin ,BlORR" szin JFolia” szin volt,
és az elem a 0 folian volt: A B beilleszteési folia szine lesz,
vagy ha mas folian volt: A (ne!) B (NE!) eredeti folia szine  lesz.

Kiilonb6z6 tulajdonsagi elemekbol osszetett viselkedésii blokkok hozhatok létre
(pl. egy szeknél a textil szinét a blokR, a labét a beillesztesi folia adja, a gorgo sziirke)
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Fobb blokktipusok

O Blokk elemei a 0 folian vannak, tulajdonsagai blokk szerintiek:

- a blokk mindenben ugy viselkedik mint egy ,normal” rajzelem,

(athelyezheto egyik foliarol a masikra, atszinezheto, szaggatottal jel6lhetd...)
Blokk elemei egy kulon folian:
> arajz strukturaltabba teheto, de hasznalata nagyobb odafigyelést igényel
Tobbfolias blokk:
- egy példany tobb szinli/vonalvastagsagu is lehet (pl. vekony és vastag vonalakkal)
- a blokk példanyai tobbféle reprezentacioban is megjelenithetok

(pl. az egyik nézetablakban a szék 2D szimboluma, a masikban 3D modellje)

Blokkok foliarendszerei n szintes épiiletnel

Blokk-elemek a 0 folian (nx6): Blokk-elemek kiilon foliakon (3+nx3):
1_Butorok -Blutorok
1_Falak -Nyilaszarok
1_Nezetvonalak -Szaniter
1_Nyilaszarok 1_Falak
1_Sraff 1_Neéezetvonalak
1_Szaniter 1_Sraff
2_Butorok 2_Falak
2 Falak 2_Neézetvonalak

2_Neézetvonalak 2_Sraff

/|
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Dinamikus (parametrikus) blokkok

O Egyetlen blokk-definicioban tobb alternativ tartalom:
hasznalhato kiilonb6zo valtozatok megjelenitésére (pl. tobbféle fa, auto...)
hasznalhato méretvariaciok kezelésére (pl. ablakok 30cm-enkeént)

Pélma (Alaprajzi)
< Palma (Homlokzati)
Bokor (Alaprajzi)
Bokor (Homlokzati)
<  Ordkzéld, 1. tipus (Alaprajzi)
~ Orokzold, 1. tipus (Homlokzati)
Lombhullatd, 2. tipus (Alaprajzi)
Lombhullat, 2. tipus (Homlokzatd
Orokzold, 2. tipus (Alaprajzi) K
Orékzold, 2. tipus (Homlokzati)
S Orokzéld, 3. tipus (Alaprajzi)

=  Orokzsld, 3. tipus (Homlokzati)
A% e

Attributumos blokkok
Konyha

Rajzi informacio mellett vagy helyett szamszer( és/vagy szoveges adatok  keramia
(pl. a helyiségpecsét tartalmazhatja a helyiség nevét, burkolatat, teriiletét): 6m*
a blokkba belefoglalhatok attribUtum-definiciok (létrehozas: AttDef),
beillesztéskor vagy a megadott alapértékkel szerepelnek, vagy adatot kérnek be,
az igy tarolt informacio kigydjtheto, tablazatba foglalhato, fajlba mentheto.

Szoveg (attributum, kota)

A hasznalni kivant stilust (pl. font, stilus, meret) létre kell hozni (pl. (Style)) -
vagy alkalmazhatunk létezo stilust szoveg (DText), attribGtumok, kotak esetében.
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Megjelenites 1 - vetitési modok

TetszOleges iranyl axonometrikus nézet beallithato

(

(ddVPpoint): alaprajzi irany + ralatasi szog)

Az atfedesek elkerulésére javasolt altalanos nezet-irany beallitasa

Beallithato centralis vetités (

(DView): Pontok+Tav)

i}

Megjelenités 2 - megjelenésmodok

szerkesztésre sokszor ez javasolt

2D drotvaz (2D wireframe)

feliiletek arnyalasa mellett is szerkesztheto kép
drotvaz / takart-vonalas / vazlat

arnyalt / arnyalt + elek / koncepcionalis
realisztikus (textarak, fényekr, atlatszosag...)
rontgen (X-ray) / egyéni latvanystilus

anyagok, fenyek, arnyekok megjelenitése:
realisztikus, nem valos-ideju képek

1[Wireframe]

Custom Model Views

v Top
Bottom
Left
Right
Front
Back
SW Isometric
SE Isometric
NE Isometric

NW Isometric
View Manager...

~ Parallel

Perspective

[} viewpoint Presets X

Set Viewing Angles

(® Absolute to WCS

(O Relative to UCS

270°

135 \ { a5 —
2 y 30°
l/ —10°
180w - O o
|\ ~10°
b AS
225 / F\ 315 —30

9O’
60°
——45°

——45
60
o0

From

X Axis: 330.0

From

Set to Plan View

Cancel Help

|

Custom Visual Styles

v 2D Wireframe
Conceptual
Hidden k
Realistic
Shaded
Shaded with edges
Shades of Gray
Sketchy
Wireframe
X-ray
Visual Styles Manager...

3D modell geometriailag helyes vetiileti nézetének eloallitasa:
eltiintethetok a torés nélkiil csatlakozo feliiletek hatarvonalai
nézetablakonként kulon foliakra jonnek létre a lathato es takart vonalak
a konverzio csak axonometrikus nézet esetén mukodik.
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Megjelenites 3 - alternativ nézetek

2D-ben is hasznalhatok (pl. alaprajz-variaciok, tobb csomopont, részletrajz...)
3D-ben alkalmazasuk szinte elkeriilhetetlen (pl. egyazon modell nézeteinél)
W fontos a nézetek illesztése (Zoom Kozéeppont (Center))
O gondot okoz a kotazas (a kota nem latszhat mas nézetben, mint ahova tartozik)
nyomtatasi méretaranytol fiigg, mekkora kell legyen a kota mérete (DimScale)
nézetenként kiilon (a tobbi ablakban lefagyasztott) folia
erdemes hasznalni az 0j nezetablakban fagyasztott beallitasi modot
meglévo nézetablakokban igy is egyesével kell letiltani a megjelenitést
elég egyféle kotaméretet (DimScale) alkalmazni
ugyelni kell a méretezett nézet leptekére
- lehetséges a leolvasott papirtéri méretek folszorzasa (DimLFac)
pl. cm-ben értend6é méretekR M=1:200-ban: 1 m =5 mm - DimLFac = 20

- lehetséges a kotak rajzelemekhez kapcsolasa
asszociativ kotazas bekapcsolasa - DimAssoc = 2 (L. (Options))
a szorzo a modelltéri egységétol fligg: m Rotazasa cm-ben - DimLFac = 100

N2

A kota-stilus- és blokkdefiniciok hasonloan viselkednek:
a kota a szovegstilusra hivatkozik, ahogy a blokk a beléfoglalt al-blokkra
a definiciok atvihetok rajzok kozott, pl. vagolapon keresztiili masolassal

- ha nincs azonos nevu (kota, szoveg, blokk) definicio, akkor az is atmasolasra kertiil
(csakigy, mint az elem foliaja)

- ha letezik, a meglévo definicio keril alkalmazasra (ha 0j is a kotastilus, akkor is
lehet, hogy mas betlitipust, ha Gj a blokk, mas al-blokkot fog hasznalni)
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Koordinatarendszer « 3D pontmegadas

3,28

D (abszolit vagy relativ) pontmegadasi modok:
. I YI
kezdoponttol (aktualis origotol, ill. utolso ponttol) mért,
X, y, ill. z tengelyekkel parhuzamos tavolsagok.
: d<a, z
kezdoponttol mert tavolsag xv sikban vett vetllete,
az aktualis x tengellyel bezart szog,
és a z koordinata.

d<a<b A -
kezdoponttol meért tavolsag (valodi hossz), 5974 JJ;* .y
az aktualis x tengellyel bezart szog, S '
az aktualis xy sikkal bezart szog. ST
Pontossag ellendrzése: (1D), ill. (Dist) S H;“““;: Atk g
A + H‘“h
A 3D pontmegadas sokszor kivalthato... | d
egy létezo elem pontjat targyraszterrel kivalasztva, 1 ‘
szurok (pl. . x, .xy) segitségével tobb elem pontjait 1 A
és/vagy a koordinata-megadast kombinalva, T—Xa | ,:;%l'-" San5%
a 2D (derékszogu- ill. polaris) pontmegadasi modokat —— rﬂf*? ‘ {easerd
hasznalva az aktualis rajzszerkesztési sikon torténd E‘L,ﬁ*’ A
pontmegadashoz, a felhasznaloi koordinatarendszer S mw i i,
(UCS) segitségével . 1 5““%-}__ x




Koordinatarendszer  FKR (UCS) /

Minden rajznak van sajat ,vilag” koordinatarendszere (World Coordinate System, WCS).

Tetszoleges szamU felhasznaloi koordinatarendszer (User Coordinate System, UCS)
definialhato és hasznalhato.

]
0j UCS (FKR) sokféleképp definialhate: L. U2 1o (2= L2L0 L LIL? & 161G B
eloallithatjuk az aktualis koordinatarendszer
X, y, vagy z tengely korili forgatasaval,
megadhatunk 0j origot, xy sikot, vagy z tengelyt,
igazithatjuk az aktualis nézetiranyhoz, vagy valamely rajzelemhez (. késébb),
vagy legaltalanosabb esetben definialhatjuk harom ponttal

AZ UCS névvel elmenth eté', Visszaéllithaté (UCSMAN) Named UCSs Orthographic UCSs Settings
Ha az valtozo értéke... o

1 - a nézetablakhoz sajat UCS tartozhat,

0 - az aktualis nézetablak UCS-e érvényes. | ..

Display at UCS origin point

I:‘ Apply to all active viewports

Allow Selecting UCS icon

UCS settings Cancel Help

§ave UCS with viewpor‘ﬁ

I:‘ Update view to Plan when UCS is changed
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- |

v

'_IJ_G‘V_L.

"

-r__J. s -..ﬂ v |* A4 a v

'

(DynamicUCS)

(Ortho)
Selection Cycling

(3DObjectSnap)

Snap and Grid Polar Tracking Object Snap 3D Object Snap Dynamic Input Quick Proj + | »

3D Object Snap On (F4)

Object Snap modes Point Cloud

O Vertex [ Node
2 [[]Midpoint on edge > [[]Intersection
O Center of face [ [JEdge

v []corner

& []knot

b [JPerpendicular £ [[]Nearest to plane

= [JNearest o face b [[] Perpendicular to plane

b [[]Perpendicular to edge

e [ centerl line

Select All Clear All
N
é Because 3D object snaps can slow performance, it is recommended

that you select only the ones you need.

Options...

VVOTKSpPace Settmnygs:T

Customize...

Display Workspace Label
@ ® v F Decmal » 30 B[R] @

>

RajZOIéS-Segitak 10.00, 20.00, 0.00 MODEL i

A 3D rajzolassegitok alapallapotban nem lathatok a statuszsorban
-a hasznalni (ellenorizni) kivant segitoket célszert be-, a tobbit kikapcsolni...

koordinatarendszer alapsikjanak automatikus illesztése a
szilardtest adott lapjanak sikjahoz Fé

egérrelmutatottvektoroktengelyiranyokrakorlatozasa F8
-altalanos 3D nézetben a z iranyban is miikodik

atfedo elemek kivalasztasa elemlistabol Ctrl+w

3D rajzelemek (és 3D szkennelt pontfelhok) jellemzo
pontjainak megtalalasa (,futo” beallitas) F4

a statuszsor gombjaival szabalyozhato a megjeleniteés:
megjelenithetok a vonalvastagsagok (LwDisplay)
->elrendezési nézetben valos meretek
ki/bekapcsolhato a transzparens elemek atlatszosaga
(TransparencyDisplay) »valosaghtiség | gyorsasag
adott elemek ideiglenesen elrejthetok vagy izolalhatok
(minden mast elrejtve a képrol)
> kikacsolas: UnisolateObjects

Isolate Additional Objects
Hide Objects

End Object Isolation
Y4+ B DI =

-

v Coordinates
v Model Space

v Grid
v Snap Mode

v Infer Constraints
v Dynamic Input

¥ Ortho Mode
v Polar Tracking

Isometric Drafting

v Object Snap Tracking
v 2D Object Snap

v LineWeight

v Transparency

v GeoMarker

v GIS Coordinates
v Selection Cycling
v 3D Object Snap

v Dynamic UCS
¥ Selection Filtering

Gizmo

v Maximize Viewport
v Annotation Visibility
v AutoScale

v Viewport Lock

v Viewport Scale

v Viewport Scale Sync

v Workspace Switching

v Annotation Monitor

v Units

v Quick Properties
Lock Ul

v Isolate Objects
Graphics Performance

v Clean Screen

statuszsorbol is valthato a munkateriilet (Workspace) 20 ==
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Koordinatarendszer ¢ elemek

A rajzelem-tipusok térbeli viselkedése eléro

(pl. (PLine), Iv (Arc), (Circle), (Ellipse)...)
sikja mindig az aktualis UCS xy sikjaval parhuzamos
magassagat mar az elso pontjuk megszabja, igy a tovabbiakban mar nem kell
megadni a z koordinatat
(pl. (Line), (3dFace)...)
sikja (ha van egyaltalan), illetve pontjainak magassaga kotetlen

Koordinatarendszer ¢ szerkesztées

A szerkesztési/modosito parancsok térbeli viselkedése kiilonb6zo

(pl. (TRim), (EXtend), (Mlrror), (ROtate))
szerkesztési sikja mindig az aktualis UCS xy sikjaval parhuzamos - azaz pl.
forgataskor a forgastengely parhuzamos a z tengellyel - elég egy pontjat megadni

(pl. (Mirror3d), (Rotate3d))
szerkesztési sikja kotetlen helyzeti - ami nem mindig jo, hisz emiatt sokszor
foloslegesen kéernek ne tovabbi adatokat

(pl. (Copy), (Move), (STretch))
két koordinata megadasaval 2D-ben mukodnek,
a harmadik (z) koordinata megadasaval 3D-sé valnak

7|
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Modelltipusok - drotvaz-, feliilet-, és tomegmodell |

2D rajz

1 3D drotvazmodell
(wireframe)

2,5D modell

3D feliiletmodell
(surface)

3D testmodell
(solid)

Kioszt (Array)

Megforgat (Revolve)
+KMetszet (Section)

Lemez
' (Region)

e

3dHalo (3dMesh)
SzabFel (RuleSurf)
ElFel (EdgeSurf)
ForgFel (RevSurf)

SzTestSzerkeszt
(SolidEdit) __
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Szkript, makro, programmodul |

% a programmodul adott programozasi nyelven irt eljaras (AutoLisp, VBA...)

% a makro (Action Macro, ACTM) a program altal rogzitett parancs-szekvencia

% a szkript a program utasitasainak, parancsainak felsorolasa nyers szovegfajlban -
nem kulon programnyelv, szintaktikaja, programirasi szabalya mégis van

% gombok és menuk testre szabasa
DIESEL* kifejezések alkalmazasaval
% parancs-alnevek alkalmazasa (PGP)
a testre szabott mikodésert

*

® * acad.pgp - Notepad2 = m} X
File Edit View Settings ?
DEnd 2 4 Wil Qs o B

1; Program Parameters File For Autodesk AutoCAD

@ N w R W

External Command and Command Alias Definitions

-- command Aliases --
The command Aliases section of this file provides default settings for
AUtoCAD command shortcuts.

; Command alias format:

93 <Alias>,*<Full command name>

10

11; The following are guidelines for creating new command aliases.

12 1. An alias should reduce a command by at least two characters.

13 Commands with a control key equivalent, status bar button,

14 or function key do not require a command alias.

15; Examples: Control N, 0, P, and S for New, Open, Print, Save.

16; 2. Try the first character of the command, then try the first two,

17 3 then the first three.

18 3. once an alias is defined, add suffixes for related aliases:

19 ; Examples: R for Redraw, RA for Redrawall, L for Line, LT for

20 Linetype.

213 4. Use a hyphen to differentiate between command line and dialog

22; box commands. Example: B for Block, -B for -Block.

23

24 ; Exceptions to the rules include AA for Area, T for Mtext, X for Explode.
25

26; -- User Defined Command Aliases --

27 Make any changes or additions to the default AutoCAD command aliases in
28; this section to ensure successful migration of these settings when you
29; upgrade to the next version of AutoCAD. If a command alias appears more
30; than once in this file, items in the User Defined Command Alias take
31; precedence over dupli that appear earlier in the file.

325 RERRRRARAA_________ i #F% + No xlate ; DO NOT REMOVE

33C, *Copy

34CC, *CirCle

35D, *Dist

Ln22:38 Col22 Sel0

1,64 KB ANSI CR+LF INS Default Text

mCustomize User Interface

Customize Transfer

Customizations in All Files

»

All Customization Files

N
@
5l

57 Polyline ~
-5 Polygon
77 Rectangle
Ti? Arc
7'z Circle
7' Revision Cloud
7'z Spline
3 Ellipse
77 Ellipse Arc
[+ Block
57 Make Block
7' Point
<7 Hatch...
7' Gradient...
77 Region v
Command List: n
circle ‘ @
All Commands Only ih b
Command Source
() circle ACAD
(%) Circle Center Radius ACAD
() circle, 2 Points ACAD
(¥ circle, 3 Points ACAD
@ Circle, Center, Diameter ACAD
(<) circle, Genter, Radius ACAD
&} Circle, Tan, Tan, Radius ACAD
£} circle, Tan, Tan, Tan ACAD

Button Image ~
w2900 @ &S 4 S| -
+ Osmallimage |04 (L) . &% 2\ & A ] 5
Olageimess |8 44/ Q@ @ & 7 O @
Edit.. @®Both ADSDR @ — | x
+] NN
Export.. AR AR R e o
- o) | o |/ o
Name: RCDATA 16 CIRTTT x G? s O : // |/
kX A - BEDe:2
9 EEBEeSEREw .-
Properties ~
E%‘E H =] Reset Defaults
~ Command
Name Circle, Tan, Tan, Tan
Description Creates a circle tangent to three objects
Extended Help File
Command Display Name CIRCLE
~C*C_circle _3p _tan\_tan\_tan\
Tags
v Advanced
Element ID ID_CircleTTT
v Images
Small image RCDATA_16_CIRTTT
Large image RCDATA_32 _CIRTTT
Macro
Specifies the command to run when the interface element is selected.

OK

Cancel Apply Help

Dumb Interpretively Evaluated String Expression Language




AutoCAD szkript /
% ismétlodo folyamatok automatizalasa, parancs-szekvencak osszeflizese
@ szkript indithato a Fkonyv (Script) paranccsal, vagy a parancssorba masolva
1 % szkript-fajl alapéertelmezett mappaja a rajz mappaja, kiterjesztése SCR
/
formai jegyek _
O % sima ASCII szovegszerkeszto (pl. Notepad) hasznalhato,

formazasi kodok nem lehetnek a szovegben (pl. Word (DOCX) fajl nem lehet)
% adatbevitelt lezaro jelet (CR/LF) helyettesiti a szokoz (space) karakter

& elony: egy sorba irhatok a paraméterek, attekinthetobb, rovidebb a szkript

& hatrany: paraméterek elvalasztasa nehezebben veheto észre a szovegben

futasi jellemzok _

@ tetszoleges szami utasitas lehet egy szkriptben

% hibas utasitas esetén ,elbeszél” a program mellett
% a Vissza (Undo) a teljes szkriptet visszavonja

hibakeresés Ronnyitese _
% tobb rovid fajlra bontas
< konnyebb hibakereses,
< reszfeladatok definialhatok
% beszédes elnevezések (funkcio / végrehajtasi rend)
% megjegyzések, kommentek alkalmazasa
a késobbi felhasznalas / megértés elosegitésére
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Informacio-atadas modja

/|

Adatcsere a vagolapon keresztiil (a felhasznalé szamara tan legegyszeriibb megoldas)
képernyokép (,képlopas” = legnagyobb adatvesztés!)
masolas + (iranyitott) beillesztés - mod van a beillesztési formatum megvalasztasaraC
csatolas (OLE) - a beillesztett kép tovabbra is szerkesztheto az eredeti programmal

(vagolap tartalmanak beszlrasa a forrasfajl adatainak csatolasaval torténik)

Adatcsere fajlok reven
kozvetito fajlformatum
(pl. PDF, DXF, DWF)
export (elterjedtebb, régebbi)
program nativ formatuma
(pl. DWG)

Vagolapra masolt AutoCAD
modell beillesztese illetve
csatolasa szovegfajlba.

)

B=1E3
! Fajl Szerkesziés Nézet Besziirds Formdfum  Eszkizok Tablizat Ablak  Stgd  Aufodesk DWF .
BT T Y T Y R N Pl ok =0 Y.
El‘ormdi » Times New Roman * 12 ~ Magyar | F D QA g == | = é = H
—1
E|-§-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-a-|-_-‘--|-5-|-9-|-1-:)-|-11-|-12-|-13-|-14-|-15-|-Q-|-1?-|-1s- ~
c
- 2 [x]
B Forras: AutoCAD Drawing
- T:\065_&tas_tav\SzgAlk2\Ea5_CAD'HobbitHaz dwglOLE1
- Miként: m
n () Beillesztés: AutoCAD Drawing objektum
- () Ceatols: Bitkép
L¥=3
-
N Eredmény
- o A vagdlap tartalmat a kfﬂveﬂfezpkeppen illeszti be:
- Windows Metafile formatumd kép.
o
] w
= +
@
- ¥
= e[E =M >

Dupla kattintds: Edit, AutoCAD Drawing
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Informacio-atadas tipusai 1 |

Pixelgrafikus formatumok (2D/p)
% legnagyobb adatvesztés - legszélesebb elérhetoseg
% letrehozas: ,képlopas”, illetve képmentés (_Savelmg)
Legelterjedtebb formatumok:

PNG (_PNGOUT)

< vonalas abrakhoz

& vesztesegmentes

& szabalyozhato tomorites

%
)
1
AN
I
=
97“
%

x| (wpeg B

E: HobbitHaz. tga - IrfanView

EEHX (mao ®@1a«»mmp-|/
— &

File Edit [mage Options Yiew Help

G- [T:\06$_Stas_tav\Szgalkz\Eas. CAD\HobbitHaz.dwg] It

[ dlereee e

(ido/szamitasigény)

S£gY ‘ H | IS

—_—

— =

JPG (_JPGOUT)

& fotok, renderelt kepek

& veszteseges

<& szabalyozhato tomorites
(minoség [veszteseg)

Formatum Részlet

Aktiv nézetablak
O BMP A,AAEA"'%?,E,E,_,‘:

@164 Eltolas

AutoCAD modell képéenek
mentése (RLE TGA),
és a mentett fajl (font).

[ Beslitasok .. | [ wisseadlit

[ ok | [ Meége |

(805 J

218 DOEE - CO0ONRIOOLNN\|7

Méret: 490 x 490

Méret

O TIEF x ] % [0 ]
visszaaias ] Y- [0__] ¥:

Parancs : Adja meg az ellenkezd sarokpontot: *Megszakitvax ~
Parancs: _ . MSPACE b
Parancs . SAVEING @
U|Parancs 3 Sl =
13340, 1.7688 , 0.0000 | RASZTER| HALO| ORTO| POLARIS| [TRASZTER TRKGVETES DIN [wasT [MopELL | MG || B o
—— e
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Informacio-atadas tipusai 2

Windows adatcsere formatum (2D/p-v)
1 % avagolap megfeleloje: a hasznalt informacio tipusat a fogado alkalmazas donti el

% letrehozas: exportalassal (_ WMFOUT, hatter letiltasa: WMFBKGND Ki)
% legelterjedtebb formatum:
WMF (Windows metafajl)
O -0 1 I Dokumentums - Microsoft Word 2=

< vektor- es rasztergrafikus :

i Fdjl Szerkesztés [Nézet Besziirds Formdfum Eszhozék Tdbldzat Ablak  Stigé  Autodesk DWF

informaciot is tartalmazhat NEES RS BB E L RS9 8@ A ex 0BG 6E]

¢ Normul - Times New Roman - 12+ M ~| F B | =E==|:=| A~
e agyar | GE===1=1A
EI|'§'|'1'I|'Z':'3'|:4'|'$'|'6:|'?':'3'|:'9'|'1IO'|'11:|'12'I|'13-'|:14'|'1I5'|'|ﬁ'|'1?'|'18' -~
- Kep beszirasa
- Hely: |[§3 Ea5_CAD v| @ @@ X Ci [ - etk -
- L;é Név ~ Méret| Tipus
. & Dy Minta Fijlmappa
- Legljabb : - -
: dolofng'llemnEUJmok WiG HobbitHaz 16 KB ACDSee 7.0 WMF Image
| & )
" Asztal
+
- I
" Dokumentumok
| 5
P i A
. oAt
AutoCAD-es WMF fajl N .
. - - N = _
beillesztese dokumentumba. | S e 3 [ oos -
% Halozati helyek | £ztipys: windows Metafile v Még_’se ¥
- inden fé_ﬂ rs ﬂ :
- Minden kép 3 o
N Windows Enhanced Metafile B .
Z |
= Iﬁ EE4 JPEG File Interchange Format i |2
PolrEtI:Ie Metwork Graphics

Cldal 1 Sz 1 i1 Hely erem———er ——ocmr—= — — Magyar (E7))
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Informacio-atadas tipusai 3

Vegyes (pixeles+vektoros) 2D formatumok

% valtozo pixel/vektor arany révéen
eltéro idealis alkalmazasi teriilet
% létrehozas: ,nyomtatas” révén
% legelterjedtebb formatumok:
PDF
& els6sorban dokumentumok
formatumhi megjelenitésére
< fontok + szoveg-informacio
(+adott felbontasi) pixelgrafika
DWF
& elsosorban tervekhez
& vektorgrafikus formatum
(+pixelgrafikus képek)

AutoCAD modell dokRumentacioja

PDF illetve DWF verzioban.
Megjelenitéesehez megfelelo bongészo
es/vagy segédprogram (plugin)
szlikseges.

ﬁ HobbitHaz-zDplot - Windows Internet Explorer

oW

™ - \Eas 1 itHaz-
(Gl | 7o T:\o65_S8tas tav|SzgAlkz\Eas CAD\HobbitHaz-2Dplot.pdf v“ﬁ_]]@ |
: Hle Edif GoTo Fguvorites Help
@ Hr B8 - [@rex . ETo... . ETo... . ETo... . éu. fa- 8 = - [[]Page v {f Tools -
Wz L9 4 120 4 90 »
0 ~
] VI
s‘ (=]
-4 ?_3 &) S ~
=~ tHE PN
g g | /
| ) 4 mpg&kctedGankic QJ
+8 é" o Select All Ctrl+A
o) ¥ Deselect All Shift+Cirl+A
2
=B =
iy | () Print... Cirl+P
o A N |
/]_ @,_ _.,_@,_ |
z 0y 100 4 190 50
B *%*
G
4
7 ! |
£
E
£
a
o / !

dl
| || 1ue9x826in % >
BH @ & & & I« ®[w - @ 1of1 (<] [ ]

Dons @ Uninown Zons %
T
% - | T|065_8tas_tav\Szgalke|Eag CAD|HobbitHaz-zDplot.dif v‘ & | | E2ag
) ) ] - ) " »
@ 9 28 -|[@rie.. [@Tio.. |@Tho.. |ET-... X | Hobb... f4 - B - ™0 - []Page - { Tools -
& g @aaq a
I
=2 A &
T oA :
- i B Copy Image Cirl+Shift+C
E I3 Select A
ES &l Pan H
S @ Zoom -
= @, Zoom Rectangle R Q
'] l @&, Fit o Window Home
=i | Navigator... N
L
120 40 240 1y 120 0y, 100, 100 1,50, Navigator Iltems *
" 500 " " (V] Go »
bl hl bl
Show »
i Print... Ctrl+P
H Saveas... i
Help... F1
About...
Full View

T\065_8@s_tav\Srzallw|\Eas_CAD\ CAD3ID-2HobbitHar dwe 2006.04 09 135710

dl 10f 1 133

a2

Dons

i My Computsr ® 100% ~
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E‘ AutoCAD 2006 - OKTATAST VERZIO - [T:\065_8tas_tav\SzgAlkz\Eas_CAD\HobbitHaz.dwg]

x [E]]

Nyomtatés ;%’ ] m, R R el
ol 7 ARENEE el
Nyomtatas elott 2k Tal e 35
megadhatd a megjelenitésmod (takart- [22]! - 3 G — il
vonalas, renderelt, megjelenités szerint) [,/ e e B o
beallithatd a képkivagas, és/vagy R S~ iE
méretarany (_ScaleListEdit) arll! e ot
Nyomtataskor Kl =
megadhato valodi printer/plotter, ul ) o
illetve PDF/DWF konverter T :
allithato a lapméret és a minoség SR :
a rajzi vonalszinekhez nyomtatasi szin  [sam e e e T T

és vonalvastagsag rendelheto
beallithatdo nyomtatasi pecsét

Sativeq Wulsidonségai
Betlitipus:

Georgis

Magaszam

2
E gpsoros npomtatasi pecsét
MNyomtatss pecsét equséoe
Eaység

Millimeter

2%

[7] Nyomiat =
T) Tovsbbiinformscié a nyomtatsrl Myomtatdst pecsét
Oldalbeslitds Nyomtatasi stius tSblézat e B e e B
[ Eszhiz neve
Mg <Nincs > A monochrome. cth
Eliendezés neve Papirmérat
g B
Myomtatd/plotter Amnyalt nézetablakok bedlitésai TP — [ Méretars
At & iddpon retardn,
o e 3 L P I
. . [ Beielentkezési néw
Plotter: Amyuni PDF Converter 2.09 - Windows rendszernyomta... E Tovdbbi opciék
k=297 mM—l| PR
Hely: LPTL: V Felhasznala altal defirial Elhelyezés és tavalsigak
Leirds: - Elhelyezés: Téjolés:
' L <rincs>
o o % hyomtatasi opcick Lent balra v VYizszintes v
R [VINyomtatss 2 hattérben T )
[ Fejiel lefele forditott pecsét
Papirmeret Peldanyszam Myomiatasi pecset paiamell o jan elolss C irdrpd elolds
T = 1 = Nyomtatés stlusok akamazsa CDoments andsetind | |3 .
Papirtér nyomtatdsa utoljara
Nyomtatssi teriet Nyomtatss [éptéke A () Eltakés 2 nyamiatasi eriiet hatértél mérve
Tartalom: Myomtatési pecsétbe ) Eltolas a papir s2&létsl mérve
Erenderts G5 Léptek: | 1:1 v Erendezés valtozésainak mentése
Naplafa]l helpe
MNyomtat3s eltolisa (origé a nyomtathats terfileten) 1 mm v|= Rajz tjoldsa
¥: | 0.00 mm . , O Alg [ Wapléfs] vezetése | plotlog
% eaység .
(&) Fekvé
. | 0.00 i gntekeze
i) mm [ vanaltipusok léptékezése [ Nyomtatés fejiel lefelé
Ok
[ akaimazas erengerésre | ok p | [ megse [ sws | )

%[ Mégse | [ Sugs

Altalanos | Tablézat nézet

Nyomtatasi stilusok:
M Szint
[ Szin2
M Szin3
O Szind
M SzinS
W 5einE
M S:in7
[ Szin8
] 5zing
I Szin10
O Szin 11
M Szin12
O Szin13
Wl Goin 14
I Szin15

Leirés:

stilus tabldzat srerkeszid - monochrome.cth.

(irlap nézet
Tulajdonsagok
] S2in || Fekele
Diterelés [os{0bjektum alapian
Saiitkedn O S éraa
Wirtualis
Telitettséa
Yonaltipus:
Adaptiv
b V.vastagsdd | — 05000 mm
W wégzidés
stiluza: | Objgktum alapian
VeS| el um slapién
shilusa:

Kit

stllus: | Dbjekturn slapian

Vonatvastagsanok médositasa.. | [ Mentés maskent

[ Menigs asbeearas | [ Memse | |

5008
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Informacio-atadas tipusai 4 B ———T

CAD adatcsere formatumok (2D-3D)
CAD és renderelo programok kozti adatcseréhez
letrehozas: exportalassal
nehany elterjedtebb formatum:
(_DXFOUT)
CAD adatcsere-formatum (drawing interchange format)
szinte minden CAD program képes irni/olvasni

30 Studio objektumak [Etrehozéza
(=) Félia alapjan

(O dutaCaD szinindex [4C1) slapian
() AutoCAD objekiumtipus alapjan

AutoCAD blokkok
[vIiFeliibiralas [mindegyik blokk egqu objekhurnf

Simitas

/|

Automatikus simités Fak

Egyesités
Automatikuz eguesités Kiiszob

| DK%[ [ Megse ||

Sugs |

hasznalata altalaban komoly adatvesztéssel jar
(_3DSOUT)
a 3DStudio rendering programhoz

a geometriat, nezeteket, fenyforrasokat és anyagokat is elmenti
csak a fellileteket exportalja (2D elemeknek vastagsaggal kell rendelkezniiik)

az AutoCAD elterjedtsége miatt szinte ipari szabvannya valt
szinte minden CAD program képes irni/olvasni
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Informécio-atadas tipusai 5 |

OpenGL adatcsere (3D)

@ kisérleti technologia a 3D geometria, a

textlra, és a fenyek webes megjelenitéséere
% letrehozas: OpenGL informaciok szlirésével

szf

=5

Aktudlis profil: <<Mewtelen p

[] AutocAD 2006 - OKTATASI VERZIO - [T:\06$_8

Save as:

IT:\,06$_8135_13v‘|529#.lk2\£aE_CAD\Hobbimaz. dwf

Status |me|

Browse |

> T:\o6$_8tas_tav\SzgAlkz\Eas_ CAD\HobbitHazzD+.dwf- Windows Internet Explorer
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Nézet beallitasa PASAD @ P F

A nézetet érdemes elmenteni (elnevezni) a (View) paranccsal
a nézet képaranyat megadja a papirtéri nézetablak oldalaranya
a nézet iranya a szokasos modon allithato:
(3dOrbit: Projection: Parallel/Perspective)
(ddVPpoint: alaprajzi irany + ralatasi szog)
(Camera: Pontok + Tulajdonsagok)
(DView: Pontok + Tav +Zoom)

PARDwRFQ dﬁ‘

Megjelenités 1 arnyalas

hagyomanyos szerkeszthetd megjelenitéesmodok (-ShadeMode):
elemek megjelenitése lapjaik hatarvonalaival ( )
raszterkepek, ill. vonaltipusok és -vastagsagok is lathatok
takartvonalas nyomtatas nézetablak-tulajdonsagként (
lasd elobb, de a hatso lapok vonalainak elrejtésével ( )
feluletkitoltes az oldalkozéppontokra kiszamitott szinnel
gorbult feliiletek hitelesebb kozelitése a csicspontok
szamitasaval, a kozbiilso pontok interpolalasa azok silyozott
atlagolasaval (+élek)

=]
PARMIwAFQ aﬁ‘
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Visual Styles r

Megjelenités 2 - latvanystilusok Render

' 2D Wireframe

Wireframe
Hidden

Realistic

I Motion Path Animations...

Display »

Latvanystilusok (Visual Styles) modositasa, kezelése |&€ reotbars.
1 (letrehozasa, masolasa, torlése kiilon eszkoztar segitségével torteénhet

Conceptual
Shaded

Shaded with Edges
Shades of Gray
Sketchy

X-Ray

Wireframe 3D drotvaz megjelenitési mod (videokartyafiiggo
— gyorsabb, am gyakran kevésbé megbizhato)
O Hidden takartvonalas megjelenités (takart élek elrejtéesével)

PN OCOROCEORD &

Visual Style Manager...

Conceptual koncepcionalis megjelenités (simitott arnyalas,
Gooch: vilagos-sotet helyett meleg-hideg atmenet)
Realistic valosaghi megjelenités (anyagok megjelenitése)
X-Ray Rontgen megjelenités (attetszo feliiletek - takart élek is)
Sketchy vazlatos megjelenités (pl. Vonalmeghosszabbitas,
Elvibralas) .
Egyéni, elnevezett latvanystilusok rajzok kozti atvitele (és tarolasa)d
az Eszkozpalatta (Tool Palette) segitségével torténhet

i

e
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Megjelenités 3 « render

A latvanystilusok valosaghtliségének
szintje (a hardver fiiggvényében)
allithato (pl. atlatszosag, arnyékok).
A renderelés révén ennél valosaghtibb
kép készithetd, am a kép ekkor nem
valos idoben, hanem akar tobb
(tobbtiz) percig késziil.
% a minoseg (és ido) szabalyozhato
% a kimeneti fajl felbontasa allithato
% avalosaghuség értelemszertien
igényelheti fenyek, anyagok, esetleg
hattéer alkalmazasat (ezek mar a
valosaghi latvanystilusban is
megjelen(het)ner)

- a gorbiilt feliileteket szabalyozhato
finomsagu laphalo kozeliti
(ViewRes x FacetRes)

- a szamitasbol Rizarhatok azon
feliileteRr, melyek normalisa
ellenkezo iranyba mutat
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Hagyomanyos fényforrasok

A bevilagitashoz tobbféle (ACI ill. RGB szinu) fényforras hasznalhato
a levegoben szorodo és felliletekrol visszaverodo fények szamitasa helyett

( ) ha sok, a kép elmosodott, ha keveés, tulkontrasztos holdbéli taj
csak iranyaval (és intenzitasaval) jellemzett fényforras
( ) ereje a targyak kozti tavolsagon nem csokken (pl. Nap)

minden iranyba egyforman sugarzo fényforras (pl. lampa)
( ) beallithato, hogy tavolabbra gyongiilve vilagitson
helyzetével és iranyaval jellemzett fényforras (pl. spotlampa)
( ) megadhato a teljes, és a gyongiilo megvilagitas féenykipja

Reflektor modositisa

al #| Tefps meguiénités
P < >
Madostas < [%J [ e ] Grenaiis
s On
< 5 @ Inverz lineiiis
y
Pontszeril fényforrds médositisa . . Z5i P 5 O Inverz négyzetes
: sond LAMPA yengilés p
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Intenziés 2z
< 3 Olnverz linedrs
Foaicid (@) Inverz négyzetes
Médos\'léM[%J[ Megmutatas... ] Arnypikak:
ok ] [memse | [ 50 |
Sain Agnykok szamitésa

o] [ Mége | [ suge |




N g

Fotometrikus fények

Az Gjabb verziokban fotometrikus fények alkalmazhatok (korabban LightingUnits = 2)
@ pontszeru fenyforrasok kezelése hasonlo, csak realisabb
1 % tavoli féenyforras helyett a Nap és az égbolt is hasznalhato
< mind a datum és idopont fliggvényében valtozo hattérként
< mind pedig a modell szort fénnyel torténé megvilagitasara

Sajat fenyek alkalmazasakor célszerti Rikapcsolni az alapértelmezett (default) fenyt -
fotometrikus féenyek esetéen pedig az esetleges tavoli fenyforrast.
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Anyagok

A megjelenités valosaghlibbé teheto anyagok alkalmazasaval
Az anyagok az anyagkonyvtarbol (Material Browser) tolthetok be
a betoltott definiciok a rajzfajlba keriilnek - am textarak nem (érdemes archivalni...)
az anyagjellemzok hozzarendelhetok (akar vegyesen)
a foliakhoz (_MaterialAttach)
egyes elemekhez (egyesével ,raejtve”, vagy a Tulajdonsagok panel révén)
vagy az elemek egyes feliileteihez (Ctrl + raejtés)
a mintazat lehet a teljes elemre illesztett, vagy sorolt
a texturahoz megadhato domborisagi illetve atlatszosagi ,térkep” is
A textlura leptéke ohatatlanul leptékezi a modellt is.
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