










x,y

d<a

#

@



Ctrl I

F7

F9

F12

F8

F10

.x .y F11

F3













































Ctrl Shift A



















































Konyha

kerámia

6m²







































x,y,z



d<a,z







d<a<b









 .x .xy





















F6

F8

Ctrl W

F4























































































































































































































 Ctrl








	Címlap
	Kétdimenziós szerkesztés
	Rajzolás / Koordináták
	Rajzolás-segítők
	Módosítás / Kijelölés
	Tulajdonságok / Fóliák
	Elrendezés / Nézetablak

	Blokkok, fóliarendszerek
	Blokkok
	Blokktulajdonságok
	Blokkok definiálása
	Blokktípusok
	Speciális blokktípusok

	Háromdimenziós modellezés
	Vetítés / Megjelenítés
	Nézetek
	3D koordinátarendszerek
	FKR (UCS)
	Rajzolás-segítők / 3D
	2D/3D elemek, parancsok
	Modelltípusok

	Makró, szkript, program
	Programozhatóság
	AC szkript

	Dokumentáció
	Információ-átadás
	Pixelgrafika
	Windows metafájl
	PDF / DWF fájlok
	Nyomtatás
	Natív fájlok
	OpenGL

	Renderelés alapjai
	Nézet / Árnyalás
	Látványstílusok
	Render
	Hagyományos fények
	Fotometrikus fények
	Anyagok, textúrák


