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3. gyakorlat

Kotazas, kitoltés (sraffozas), helyiségek hasznalata, szintek kezelése:

Olvassuk be a korabban elmentett “Nyarald” nevii rajzunkat.

Készitsiik el az alaprajz kotait. Ezt az also vizszintes kotasorral kezdjiik. Epitész terveken a ko-
tasorokat az alabbi sorrendben alakitsuk ki.

koétasor: a nyilasok tengelykotai

kotasor: a nyilasok kiilméretei (esetenként ez elmaradhat)

kotasor: a helyiségek belméretei a hatarolo falak vastagsagaival

kotasor: az egyes falak 6sszkotai

a s~ wbdh e

kotasor: az épiilet 6sszkotdja (csak ha eltér az el6z6t6l, vagyis tobb falszakaszt kotait vetitjiik ki)

Itt a rajzbol kovetkezOen a 2. kotasorra nincs sziikség.

5 Méret. *
a5 o Mérelezés esthaz |

Valasszuk ki az Eszkoztaron a Méretezés eszkozt.

Az Infétablan Kkis jelek mutatjak, hogy éppen a koordinatarendszerrel parhuzamosan,
gles|  (fuggbleges és vizszintes nyilak), vagy ltalanos irdnyban (haromszog atfogoja iranyu

&)

nyil) kivanunk kotazni. Ez utobbinal a kOtazas [ veses sapsesiiss L2
iranyat az elsé két kijelolt (kotazni kivant) pontra || =] s

v IAU Tipus és szoveg

illeszkedd egyenes adja meg. Valasszuk ki a koordinata- || " -

, ., , . , , , Méretezés tipusa: el tipusa: —
rendszerrel parhuzamos kotazast, majd a méretezés beal- Riais e
litd parbeszédablakaban allitsuk be a kotazas kivant para- Bl it EER T

[ Allandd méret
vetitévonalak hossza,

métereit. Jelen esetben a kotaszoveg betiitipusa legyen e ahehaisdise L
Arial, betli fajtdja Kozép-eurdpai, bettimérete legyen R —

1,500 mm magas, a kotaszoveg a kotavonal folé Keriiljon :m ‘ bmpm:s ’ E;Wf@
¢és a méretezés tipusa - az épitészeti rajzokon megszokott E B P

modon - folyamatosan egymas utan kotazza a mért érté- A Dlasniot =

keket. A kota vetitovonalak és a kota vonalak helyzetét is oot cmiyasiaries| Pzt =
allitsuk be az abra szerinti modon. bt et i o Sl bl

A bedllitasokat jovahagyva kezdjik el megadni sorban | s mueee e 5 [ | ——
azokat a pontokat, amelyeket egy fiiggbleges kotasorra

kivanunk vizszintesen ravetiteni. Rajzunk esetében a belsé 30-as fal és az ¢

ahhoz csatlakoz6 valaszfal fliggéleges kotasorait készitsiik el, eloszor egy

Osszkotat, majd a becsatlakoz6 valaszfalak kotasorat. Kattintsunk a 30-as e

bels6 fal bal fels6 sarokpontjara, majd a 10-es valaszfal és az also 30-as I: |:
kiilsd fal csatlakozasi pontjara. Ezutan duplan Kkattintva az O bal

gombjaval befejezhetjiik a kotazni kivant pontok megadasat (ezt az “® J/ ’(

jobb gombjaval kattintva a felugré meniiben az OK-t valasztva is
megtehetjiik). Ekkor a kurzor & alakuva valik, jelezve, hogy lerogzithet-
jik a kotavonal helyét. Ezt tegyiik is meg, hogy beirodjanak a kijeldlt pontok kotai.

A fenti médon is elkészithetnénk a masodik kotasort, a becsatlakozo falvégpontok kijeldlésével,
de erre most egy masik modszert mutatunk, amely egyben arra is példa, hogy miképpen lehet
egy meglévo kotasorba ujabb pontokat beilleszteni, ill. felesleges kota szakaszokat kiiktatni.
Ehhez jeloljiik ki a mar meglévd kotasort. Ezt, ha a kotdzas eszkodz az aktiv, akkor a
billentylit lenyomva €s a kotavonalra kattintva tehetjik meg, amit a kotavonal két végpontjan
megjelend fekete pont jelez, illetve a kijelolt elem elszinez6dése. Masoljuk most le a kijelolt
kotasort a Szerkesztés | Mozgatas / Vidd a masolatat ((Ctrl] [D] billentyii kombinacio)
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meniiparancs kiadasaval, ami utan a kotavonalra kattintva elhuzhatjuk azt a kivant helyre (a
Shift| billentytivel most is rogzithetjiik a vizszintes masolasi iranyt). Ha lemasoltuk a kotasort, a

‘ﬁ. billenty(it lenyomva tartva kattintsuk a kdzbeiktatni kivant kotazando pontra, jelen esetben
a 30-as belso fal és a 10-es valaszfal csatlakozasi pontjara. Ennek hatdsara az adott pont helyét
beilleszti a kotasorba. Hasonléan a kézmosé helyiség bal felso Sarokpontjat is bellleszthetjuk a
kotasorba, ekkor a 10-es valaszfal vastagsaga megjelenik a kotan. Altalaban igy
lehet Gjabb kotapontokat a kotavonalra illeszteni, fliggetleniil attél hogy a be-
szarni kivant pont a meglévé kotavonalon beliilre, vagy annak meghosszabbita-
sara esik. Ha egy kotavonalra meréleges fal vastagsagat kell ravetiteni, nem
sziikséges a fal két oldalan 1év6 pontokra kiilon-kiilon kattintani, hanem elegen-
d6 csak egyszer a fal vonaldra (a -4 kurzoralak jelzi az élt). A WC ¢és kézmosod
kozotti valaszfal Kivetitését a kotavonalra igy végezziik el.

3,0U

Ha van feleslegesen kivetitett kotazasi pont, azt jeloljiik ki ( billentylit nyomva tartva a
kivant pontra kattintassal). A kijelolést most is az adott pontban megjelend fekete potty jelzi. A
Szerkesztés / Torold meniiparanccsal, vagy a billentytivel tordlhetjiik ezt a pontot,
aminek kovetkeztében a torolt pont két oldaldn 1évo kotaszakaszok egyesiilnek, a kotaértékek
pedig 6sszeadodnak.

Természetesen a kotazasnak is modosithatjuk akar utdlag is az Osszes jellemzdjét, ahogyan ezt
minden mas elemnél is megtehetjiik. Jeloljiik ki a modositani kivant elemet és a beallito parbe-
szédablakat a korabban leirt moédon hivjuk eld, majd abban irjuk &t a médositani kivant parameé-
tereket. Ehhez egy hasznos funkcidé a Szerkesztés /| Méretezések Kivalasztasa meniiparancs
(vagy a EI billentyli-kombindci6), amely az éppen aktiv eszkdz Osszes elemét kijeloli (és
a meniiben is az aktiv eszkdz neve fog megjelenni, pl. ha a Fal eszkoz az aktiv, akkor a Falak
kalasztasa, stb.). Mivel kinyomtatas el6tt célszerii a terv 1éptékéhez legjobban illeszkedd betii-
méretii és lehetdleg egységes betlitipusu kotazasra modositani minden kotat, az elobb ismertetett
kijeloléssel ez megtehetd.

A fent leirtak szerint készithetjiik el az épiiletiink koriil, ill. azon beliil is az 6sszes kotazast, fi-
gyelve arra, hogy vizszintes, fliggbleges vagy altalanos iranyban kivanunk kotazni, és természe-
tesen ennek megfelelden kivalasztva az Infétablan a kotazasi irdnyt.

A tobbsoros kota készitésnek van egy gyorsabb modja is. Jeloljiik ki a kotazni kivant falakat, va-

(DoFomertact)] Lehetiséy Capatmurks At Sigo lasszuk ki a Dokumentacio / Dokumentacios

X e cBE L T ECCE ovtrak / Automatikus méretezés / Kiilsé mé-

e L= = : | Aeser retegés... Meniiparancsot, és a megjelend Au-
il i [ hemisniies |8 inieee | tOmatikus meéretezés parbeszédablakban va-
Feisk Vo Medsormemats VR eoneess L JagS7UK K@ NYE- [ s

lasok méretezése: alatt a Nyilas kozéppontja valasztogombot, L

legyen bejelolve az elsd két kijelolonégyzet a Szerkezetek T O e

méretezése ¢és a Kiilsé geometria méretezése eltt, de az Al- ek

talanos meéretezés elotti legyen kikapcsolva, majd adjuk meg a ko-
tavonalak kozotti tavolsagot pl. 0,300-ra és jeloljik be hogy négy

oldalon korben szeretnénk kotazni. Az gomb megnyomasa
utan kattintsunk az egyik fal ¢lére az irany megadasahoz, végiil az

elsé (legbelsé) kotavonal helyének kijelolésével elhelyezhetjiik az i,

7]k geometria méretezése

éptilet kortli kotasorokat. Az automatikusan Iétrejott kotak is az | iwswreens

egyenként létrehozottakhoz hasonloan modosithatok: kitOrolhetOk | s mesossiss:

koziiliik a nem sziikséges pontok (vagy akar egy teljes sor), beszhr- | “rersree=

hatok wjabb kota pontok, vagy a kota értékek a bal also sarokpont- L | LR
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juknal fogva megfoghatok és tetszés szerint athelyezhetdk.

A koétazas utan készitsiik el az épiilet el6tti terasz, valamint a f6z6fiilke, a mosdo6 és a WC bur-
kolatainak a jelolését az alaprajzunkon.

Burkolat jeloléseket példaul a Kitoltés (vagy sraffozas) eszkoz kivalasztasaval & s
e @Es| Készithetiink. Ennek az elemnek is llitsuk be a |~ v/ttt e
— " parbeszédablakaban a paramétereit, tulajdonsagait (itt is persze

gl e Wislmne . | elfogadhatjuk a felkinalt értékeket, és barmikor a késébbiek
(=)

. n e, o | soran modosithatjuk azokat). Egyebek mellett azt, hogy le-

ki.d..ési!zi:/fé‘ gyen-e a kitoltott poligon koriil kontarvonal vagy nem, hogy
— v o . hanerszmm?“%ad‘ea:;se - , , ., , - - . ,

wlhnilh il O ki automatikusan szamitsa-e ki és irja-e be a poligon teriiletét

R T — vagy nem, a sraffozasi mintat, a sraffozas szinét a sraffozas

£F (@ swrkestbionalok-ataanos »] [ wége | | OKI}‘

hatterének a szinét, stb.

Ezek utan az informacios eszkdzsoron valasszuk ki a vizszintes téglalap formaju o
poligonrajzolas eszk6zt az altalanos poligonrajzolas (Sokszog) helyett, majd az a- X
laprajzon jeloljiik ki a teraszburkolat helyét a téglalap két atellenes sarokpontjaval. A masodik
. pont megadasa utan megjelenik a burkolat jel6lés, a mintaval kitoltott poligon.
T Ugyanigy megadhatd a WC helyiség és a foz6flilke burkolat mintazata is, bar az
es|  utobbin kicsit modositani kell késdbb. Ha most mégis ugy dontiink, hogy szeret-
210 nénk latni a burkolt feliiletek alapteriiletét, akkor jeldljiik ki az eddig elkésziilt ki-
toltéseket ( @ billentyi-kombinacid), ¢és kattintsunk a Teriilet
megjelenitése kapcsolora a Kitoltések parbeszédablakaban. Ez csak a Kijelolt ki-
toltésekre fog vonatkozni, de az ezutan készitendokre természetesen nem. Ha ezt
5| szeretnénk, akkor egy semleges teriiletre Kattintva sziintessiik meg az 6sszes kije-
~ 200 ]6lést, majd ismét hivjuk be az elébbi parbeszédablakot, ahol tjra bekapcsolhatjuk
a Teriilet megjelenitése kapcsolot. De arra is van lehet0ség, hogy egy mar
- elhelyezett elem tulajdonsagait vegyiik at a késébbi elemek szamara (vagyis a
parbeszédablak adatait modositjuk a kijelolt elem tulajdonsagaival). Ehhez az billentytt
lenyomva tartva vigyiik a pipetta (.2) alakt “® kurzurt a kivant tulajdonsagt elemhez, és ha a
kijelz6 felismerte az elemet, akkor kattintsunk (Itt jegyezziik meg, hogy a tulajdonsagok 4tadasa forditott
iranyban is hasznalhatd: az Eszkoztar egy kijelolt elemének a parbeszédablakban beallitott tulajdonsagai
atadadhatok egy mar elhelyezett elemnek a + billentylik egyidejii nyomva tartdsa mellett, egy
megfelel elemre kattintva az injekciodstii (<) alaku ¥ kurzorral). Az ezutdn készitett kitoltéseknél be
fogja irni azok alapteriiletét. A mosdé alapteriilete nem téglalap, ezért ennek megadasahoz valt-
A sunk vissza az informacios eszk6zsoron altalanos poligon raj-

weeT zolasra, és az alapteriilet minden sarokpontjat adjuk meg sor-
ban egymas utan. A poligon bezarasakor a kurzor & alakava valik, jelezve,
75 hogy ler6gzithetjiik az alapteriilet helyét, majd megjelenik a feliiletminta.

XY

)| —

EZ B %

':’“r, | Mint korabban emlitettiik a f6z6fililke poligonjanak kontarvonalan még kell

- = utolag modositanunk. Ehhez tegyiik ismét aktivva a Kitoltés eszkozt, és Je-
16]jik ki a modositani kivant poligont. Ha egy 0j sarokpontot szeretnénk a 5
kijelolt poligon valamely éléhez hozzaadni, akkor az adott élre kattintva a
mellékelt abra szerinti un. felugré (pop-up) menii jelenik meg. A meniibol
valasszuk ki az elsdt, amely azt jelzi, hogy ujabb sarokpontot kivanunk a po-
ligonhoz hozzaadni, majd a kivant helyre hiizva rogzithetjiik az j sarokpon-
tot. Mint a felugré meniirdl leolvashato tovabbi lehetéségek is vannak: kor-
ivvé is alakithatjuk a Kkivalasztott élt (akar az ivre illeszkedd ponttal, akar
érintdvel), onmagaval parhuzamosan eltolhatjuk, dnmagaval parhuzamos é- s
lekkel a teljes poligont megnovelhetjiik, ill. lecsokkenthetjiik vagy ujabb po-
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ligont adhatunk a meglévohoz, ill. vonhatunk ki abbol. A felugré menii alsé sora a teljes elemre
vonatkozo miiveletek ikonjai: mozgatas, forgatas, tiikrozés, ill. sokszorozas.

Ha a kijelolt poligon éle helyett egyik sarokpontjat fogjuk meg, akkor az elsé két ikonban az e-

N4

16bbitdl némileg eltérd felugré menii jelenik meg. Ekkor mashova vihetjiik a sarokpontot, vagy
" lekerekithetjiik, ill. levaghatjuk a megfogott sarkot. Egy felesleges sarokpon-
tot ugy torélhetiink, hogy a megfogott pontot valamelyik szomszédos pontba
hazzuk. A leirtak alapjan készitsiik el a fézofiilke feliilet- ——) =)
A 190 ot Kitoltését a mellékelt abra szerint. Az alapteriileti szoveg
m jellemzéit — a szoveg kijelolése utan - utdlag is modosit- 6,05m?
hatjuk az Infétablan, vagy a felirat parbeszédablakaban (pl. ha kisebb betiik- %0, 190 30
kel, vagy dolt betiivel kivanjuk Kiirni). A kitoltések itt megismert
modositasaival hozzaigazithatjuk a WC és mosdo kitoltéseit a helyiségek
ajtokiisz6b vonalahoz. Amennyiben alapteriileti szoveg elhelyezésén modosi-
tani kivanunk, akkor jeloljik ki a szoveg bal also sarokpontjat, és az
Eszkoztar legelsd eszkozének, a mutatonyilnak az aktivizalasaval huzzuk lenyomott baloldali ¥
gombbal a széveget (a kijelolt pontjanal fogva) a kivant helyre.

o
o

[l210

A nappali alapteriilet beirasahoz (és a helyiség egyéb adatainak felirasahoz) bemutatjuk a
helyiség eszkoz hasznalatat (a tobbi helyiségnél is ezt célszer(i hasznalni, az eddigiek elsésorban
a kitoltés eszkoz lehetdségeit kivantak bemutatni). A helyiség eszkdz ugyanis alkalmas arra,
hogy un. helyiségpecsétként elhelyezhessiik helyiségenként a helyiségneveket, a burkolat megne-
vezéseket, és mas egyéb sziikséges helyiségadatokat is, természetesen a helyiség alapteriiletét is.

A helyiségek alkalmasak arra is, amit fent a kitoltések hasznalataval mutattunk be, vagyis helyiség burkolat min-
tak készitésére. Ehhez csak be kell kapcsolni a fed6kitoltést és ott kivalasztani a megfelel6 kit6ltésmintat.

Amennyiben nem kitéltésmintz’wal kivénjuk megjeleniteni a helyiségeket csak az azonos kategériéba tartoz()kat
nik meg. Sziikség eseten helyiség-kimutatas is egyszeriien készithet6 kigyiijtve és Gsszesitve az azonos kategoria-
ja helyiségeket.

Al Helyiség kategérisk (9 e |
Legel6szor adjuk meg az egyes helyiségek alapbeallitasait a || . womee ;
Lehetéség / Elem tulajdonsagok / Helyiség kategoriak... | [ . e [ ww ]
meniit kivalasztva. A mellékelt abra a “Lakas és pihenés™ ne- "“"‘"“"*“"‘-““’"“‘“"“‘ ‘ -

vii helyiség alapbeallitasait mutatja. Az elnevezést, a kodot és
a helyiség kitoltési szinét fogadjuk el a meglévé beallitas sze-

Paraméter alapértékek
"

rint. e
M inintlies EES Ezutan az Eszkoztaron va- e =——
‘ﬁ‘w = lasszuk ki a Helyiség esz- i) mitrn )

T D || T2 relyse kozt, majd ennek parbeszédablakaban a mellé-
= NW"“*”“Z"%; o B S ] et abra szerinti bedllitasokat végezzik el:
wemesse | Kapcsoljuk Ki a helyiség sorszamot (Tartalom / Helyiség sza-

o ;:;om, ma: O Ki). Ezutan irjuk be (vagy a listabol valasszuk ki) a he-

. lyiség nevét (Helyiség neve: Nappali), a padloburkolat nevét
- aa » . m (padléburkolat: szalagparketta) és a bettiméreteket. Lehetdsé-
S mpetitpus T S sl giink van sarokpontonként megadni a helyiséget hatarolo poli-
M‘"ZQY‘*‘““*"* —A;’,Z,‘:u“k“:};f;m gont, de ezt — els6sorban falakkal koriilzart helyiségek esetén —
= | megtehetjiik a helyiségkonttiron beliilre Kattintva is. Amennyi-
e L_f ben ennél a feladatunknal ez utobbi moédon hatarozzuk meg a

B — f— helyiséget, akkor le kell hataroljuk a helyiséget egy vonallal,
- egyébkeént a fozéfiilkével egy teriiletként kezeli, mivel a nappali
Fleme M e (L=l | nincs falakkal koriilzarva.
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Egy megrajzolt vonalunk akkor lesz helyiségkontur, ha az adott [ sy

[ Kedvencsr. | Alspéréx

vonalhoz (kdrhoz, korivhez) tartozé Helyiség hatarold Kapcso- | e oo
/ wedly | 16 a Vonal eszkéz parbeszédablakaban bekapcsolt | - *‘L e
O lend=ie=] gllapotban van. ‘

‘meekapuolésa
Amennyiben a helységekben kitoltésmintat kivanunk megjele- Wems .
niteni, akkor az a helyiség parbeszédablakaban bekapcsolhatd, |+ e
5 (@ Szerkesatbvonalak - dltalénos. [ megse |

beallithat6. Ezért a terasz, a fézofiilke, a kézmosod és a WC ! —
helyiségek kitoltéseit rendre jeloljik ki, és vagy az Infotablan, vagy a parbeszed ablakéaban
kapcsoljuk ki a Teriilet megjelenitése kapcsolot (magukat a kitoltéseket is torélhetjiik, ha a
helyiségnél allitjuk be a kitoltési mintakat). Ezutan ezeket a helyiségeket is a nappalihoz
hasonloan készitsiik el (persze a Lakds és pihenés helyiségkategoria helyett a megfelelé helyi-
ségkategoriakat valasszuk ki, pl. a terasznal az Egyéb hasznalat, a tobbi helyiségnél az Egész-
segiigy kategoriat). A teraszt a helyiség elhelyezése elott a szabad oldalain helyiséghatarold vo-
nalakkal zarjuk le, figyelve arra, hogy azok pontosan csatlakozzanak egymashoz és a falakhoz.

Ha idaig a leirtak szerint haladtunk, akkor a rajzunk jelenlegi allapota az alabbi abrahoz hasonlé
kell legyen:

9,10 2
J 2,00 % 7,10 P
A0, 6,50 20,
’ 6,35 P 75 e
oo
D | —
Yoy & : & s |
® I ¥ ™
T \
& Fozof.
# a keramia
2
4 195 =t 5,96 m 1
20 || = 0, 1,90 B o
&N S g’.
<
o o Te!.a.sz 90 T g &
T © N keramia -~ <
i i 210" Nappali 3|2 o
ki pp (=) K
‘& + 1 szalagparketta o & e 3
< 20,64 m? @ > = =
S S5 Kézmoso
195 8 keramia
“ o = 2,58 m? a
; | E wels 4 | 2
5 2 kerdmia | 210
+ 0,99 m2 -
8\ B 1 @ g\
LA o £ d
S|
, 8,35 o BB
2,00 0, 430 10 110 10 90 /30’/
910

Az alapozis el6készitéséhez a Tervezés / Szintek beallitdsai... | =« =
parbeszédablakaban toldjunk be egy szintet a Féldszint ala, ame-
lyet nevezziink el “Alapozas”-nak és also sikja (Magassag) le-
gyen —0,900 méter a magassaga (Szintmagassag) pedig 0,900
méter. Itt jegyezziik meg, hogy ha olyan szint ald vagy folé szu-
runk be ujabb szintet, amely alatt vagy f6lott mar volt korabban
szint, akkor a korabban meglévo szintek lejjebb siillyednek, ill.
feljebb emelkednek egy szinttel.

szint elnevezése |

[
|
|
|
szint also sikja |
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Masoljuk at a Foldszint falait az Alapozds szintjére._Ezt a Szerkesztés /| Mozgatas / Elemek
modositasa szintenként menii parbeszédablakban tehetjiik meg. El6szor jeloljik meg azokat az
elemeket, amelyekkel miiveletet kivanunk végezni, jelen esetben atmasolni masik szintre (a
Minden tipust Kikapcsolva a Falat és a Méretezést kapcsoljuk be). Miveletként valasszuk a
Masold miveletet (a Vagd ki, ill. a Torold lehet6ség va- [ sememodostis sarenien ==
laszthatdo még). Ha a Foldszint volt az aktualis ablak, ahon- | ¥ . Moo v
nan ezt a parancsot meghivtuk, akkor az Etfdl a szinttél:
mezoben a 0.F6ldszint latszik, egyébként kivalaszthatd az a
szint amelyikrél a bal oldalt kivalasztott elemekkel a fent
kivalasztott miiveletet végre kivanjuk hajtani. Az Eddig a
szintig: blokkon beliil jeloljik a cél szinte(ke)t ki, jelen
esetben csak az Alapozds szintre kivanjuk masolni a fold-
szint falait, ill. kotazasait, igy a mellékelt abra szerinti beal-
litasokkal az gomb megnyomasat kdvetéen megtor-
ténik a masolas.

m|

Minden tipus Mésold v
Ettl a sznttdl:
0. Féldszint =

Eddig & szintig:

Sorsz, Név

Be & (yQomEt=

dfjoooooooooom

van, = rejtetteket és zéroltskst is befedsive.
Csapatmuniaban a Téro! parancs csak sz On ltsl birtokolt elemeire van hatéssal

(e ] [ oy

Az Alapozas szinten tordljik ki a nyilaszarokat (kiilon az Ajté majd az Ablak eszkoz kivalasz-
tasa utan, vagy a Szerkesztés / Ajtok kivalasztasa, ill. a Szerkesztés / Ablakok kivalasztasa

mentiiparanccsal, vagy @ billentyti-kombinaciéval jelolhetjiik ki a megfelelé elemeket,
majd a billentytivel kitdrélhetjiik azokat). Ugyanigy tordljiik a 10 cm vastag valaszfala-
kat is. Ezeket példaul ugy tehetjiik meg, hogy a Szerkesztés / Feltételes Kivalasztas... meniire

megjelend ablakban megadhatunk feltételeket, ame- [ retstetes kivataszias B
lyeknek megfelelé elemeket a | +| gombra Kattintva ki- |[==esstree Ex m ;‘.__\
jeldlhetiink, a [- | gombra kattintva pedig megsziintet- || =, & .

hetjiik azok Kijelolését. Az gombbal tovabbi ||Esests I=¥.w —

feltételeket adhatunk meg, mig a | Torold| gombbal ‘--
torolhetjiik az éppen Kivalasztott feltételt. A feltételek

adott legordiild listabol valaszthatok, akar csak a fel- || .
tétel értékei.

- |
add | | Terdld | (23] \@‘}

b

, | Kielolés [+ N

A terasz hosszoldalan 1év6 falat a mar ismert modon rajzoljuk meg (bal oldali referencia vonallal
az also fal bal oldali végétdl indulva felfelé), majd ehhez szerkessziik hozza a fels6 falat. Ennek a
menete a kdvetkez6: a modositani kivant fal(ak) kijelolése (ha az csoportot alkot mas falakkal,
akkor a Szerkesztés / Csoportok kezelése / Sziineteltesd a csoportokat kapcsold bekapcsola-
saval van lehet6ség egy csoportbol csak adott elem(ek)et kivalasztani), majd az “® kurzorral a
vagasi vonal megkeresése (jelen esetben a bal oldali fal referencia vonala). Amikor az “& kurzor
élt érzékel, akkor a billentyii lenyomésa utan kattintsunk az “® bal gombjaval. Altalaban
ezzel a miivelettel lehet egy vonalat vagy falat (att6l fliggéen, hogy az Eszkéztaron melyik elem
van kijelolve) meghosszabbitani egy adott élig, illetve ha talnyalik azon, akkor kettévagni és az
esetleg feleslegessé valo részt letordlni.

Az ,alapozasként” atmasolt falak jelenleg még ugyanolyan tulajdonsdgiiak, mint a foldszinti fa-
lak (méret, kitoltés, a szinthez viszonyitott helyzetiik, anyagjelolésiik, stb.). Ahhoz hogy valo-
ban alaptestek legyenek mindezeket a tulajdonsagaikat at kell még alakitsuk, a kovetkezd gya-
korlaton ezt tessziik meg.

Az eddigi munkankat elmentve lépjiink ki a programbol.
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