Epitészeti Abrdzolds Tanszék osszeallitotta: Csabay Balint
Nappali képzés: Epitész-informatika 3, Szdmitogéppel segitett tervezés

6. gyakorlat

Metszetek, homlokzatok, perspektiv nézetek készitése:

Olvassuk be a korabban elmentett ‘“Nyaral6” nevii rajzunkat. Amennyiben az el6zdekben
elkészitett 1épcsét - de altalanossagban, ha a rajzunkba elhelyezett konyvtari eleme(ke)t - nem
talalja meg a program, akkor a Konyvtarbeolvasas jelentés
jelenik meg, ahol lathatok a hianyzo elemek. (Ez akkor fordul elda [* 2%z ..,
konkrét esetben, ha a lépcsét nem beidgyazott konyvtarba mentettiik, st

hanem kiilsé kdnyvtarba, és nem valasztottuk ki az ArchiCAD archiv terv
mentést a Fajl / Mentsd mint... meniin keresztiil; altalanossagban pedig,
ha nincs az ArchiCAD® keresési Gtvonalai — az Aktiv konyvtdrak és
elemek — kozott az a konyvtar, amelyben a hianyzo konyvtari elemek
vannak). EbbOl az ablakbol elindithatjuk a Konyvtarkezelot,

vagy késobb is barmikor a Fajl/ Konyvtari elemek / Konyv- [l | s | L)
ti’ll’kezek'i... meni leéIaSZtéSéval Akt konyvtérsk s clomeks -
Hozesad... [

A Konyvtarkezelé... ablakban a gombbal (1) "=
megkereshetjiik a hidnyzo fajlokat, vagy azt a konyvtarat, a- | .o,
melyben a hianyz6 fajlok vannak, és kivalasztva hozzaadhatjuk |
az Aktiv konyvtarak és elemekhez, végiil az (2) gomb-
bal végrehajthatjuk a terviink és az eleme(ke)t tartalmazo
konyvtar(ak) Osszerendelését. Ha egy konyvtarat (mappat) az
Aktiv konyvtarak és elemekhez hozzavesziink, akkor az 2 (]
Osszes — abban a konyvtarban, vagy a konyvtar alkonyvtaraiban "™

1év6 — elemet hozzaadtuk az Aktiv konyvtarak és elemekhez.

Az alaptesteknél mar bemutatott profil falak alkalmazasaval ké-

szitsiikk el az épiiletkoriili jardat a mellékelt abra szerinti ke- Lo | ol

2 78 resztmetszettel és beiiltetési ponttal (Id. origd helyzete). Ezutan

o o helyezziik el az épiilet koriil -0,12 méteres fels6 sikkal az Alapozds

© FF v szinten létrehozva, hogy pontosan illeszthessiik a labazathoz, de
("¢

honszintjének a foldszintet adjuk meg. Végiil ezt is vonjuk ki a te-
repbdl a Szilardtest miiveletek... segitségével. Ellenérizziik, hogy
a Foldszinti alaprajzon a jarda kontlirvonala letakarja-e a kifelé nyilo ajtokat. Ha igy lenne,
akkor az épiiletkoriili jardat kijelolve a Szerkesztés - Megjelenitési sorrend meniiben a Vidd

hatra paranccsal helyessé tehetjiik az alaprajzi megjelenitést. Es altalanossagban is ebben a meniiben a
feliratok, kotak, butorozas, stb. elemek egymas takarasanak helyes megjelenitési sorrendjét allithatjuk be.

10 5 65

rki=6,5¢cm

Annak bemutatasara - hogy miképpen le-  -s,250m

het ArchiCAD®-ben egy alaprajzon meg- \
szerkesztett elemet az X, ill. y tengely \
kortl 90°-kal (vagy annak tobbszordsé-

vel) elforgatni, vagyis alaprajzbol térbe ©
"felallitani” — készitsiik el az abra szerinti -
sarkaparo elemet.

A szerkesztést elkezdhetjiik az alaprajz \

30
egy tetszbleges iires teriiletén. Vonalak- //4/ /4//

kal és korivekkel szerkessziink, tigyelve
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a pontos Osszemetszddésekre és a zart folyamatos kontlrra. Ezutan a varazspalca segitségével
készitsiink fodémelembdl + 0,00 fels6 szinttel a megszerkesztett konttrra egy 5 mm vastag le-
mezt, a modell anyaga legyen Fém-vas.

Azimut
&% 90.000°
:é} Nap szimut
ﬂ/{* 240,000°

R lakban valasszuk ki a Parhuzamos vetitések...-et, ezen . e 1om
77777 \- kamerat pedig mozgassuk a modell mégé — hatulnézeti -~ = '
tett elemet, ahogyan majd a tovabbiakban szeretnénk,

A Nézetek / 3D nézet beallitasok menii Nézépont beallitas... ab- A P &
— Lk, beliil is az Oldalnézet-et. A nézépontot jelképezd kis v oo oo 777
@%i pozicioba (ekkor fogjuk ugy latni az alaprajzban elkészi-

mivel az alaprajzban fekvo elem hatulnézete megegyezik a végleges e-

lem feliilnézetével).

o Nap magasség

Ia 35,000°

A nézdpont beallitasa utan jeloljik ki a fodémelemet, majd az billentytivel 3D nézetre
valtva a 3D nézetablakban a sarkapard elemiink valoban feliilnézetben latszik, ahogyan majd az
alaprajzunkban elhelyezni kivanjuk.

Mentsiik el ebben a nézetben az elemet ArchiCAD® targykent Ezt — aktiv 3D ablak mellett és
kijelolve az elmentendé eleme(ke)t - a Fajl / Konyv- v

tari elemek / Kijelolés mentése mint ... / Targy ... o ..
menii valasztasaval tehetjik meg. A mentsd targyként See B i
figyelmeztetd ablak jovahagyasa utan Névnek adjunk Swe  “af £oniin.
pl. Sarkaparo nevet, és a Iépcsé elmentésekor leirtak e

szerint itt is érdemes Beagyazott konyvtarba men- 3w e
teni (az |Uj mappa...l gombbal a Beagyazott konyvtaron beliil
hozhato létre uj mappa). A | Mentsd | gomb megnyomasat ko-
vetden még egy tovabbi megjelené ablakban modosithatok
az elmentendé targy anyagjelolései és toll beallitasai ill. to-
vabbi részletek (pl. bemutaté kép rendelése az elemhez, a
| Médositsa a részleteket... | gombbal), majd ezt jovahagyva 1ét-
Lol rejon a megfelelden elforgatott elem. Ha kiilon mappaba ki-
e | L=t 1] vanjuk menteni, akkor a Bedgyazott konyvtar opcio (A)

helyett a Fdjl egy kivalasztott mappdaban opciot (B) valasszuk, majd a | Hely megadasa...

gombra kattintas utan a Windows fajlkezel6 ablakaban adjunk az eltarolni kivant elemnek egy
helyet, ahol majd kés6bb megtalaljuk (ha nem Bedgyazott konyvtdrban taroljuk az elemeinket, akkor cél-
szerii a magunk készitette elemeink szamdra létrehozni egy sajat kényvtdarat és abban tarolni a létrehozott
elemeinket). Az igy 1étrejovo fajl (akarcsak a korabban elmentett 1épcsdnknél), gsm Kiterjesztésii
lesz.

itésa..  Curl+Shift+O

[ 2
B aits...

H Ablek...
W aisfeinat,

Ui mappa.,

Megjegyezziik még, hogy egyedi targy mentéséhez hasonldan lehet egyéb egyedi elemeket (pl. egyedi ablakot,
ajtot, stb...) létrehozni, ha a Tdrgy... helyett a legordiilé meniib6l az Ablak...-ot, vagy A4jz6...-t, sth. valasztjuk.
Példaul az ajt6 és ablak abban tér el a Targy-t6l, hogy alaprajzban az ablakokat-ajtokat a szokasos 2 dimenzids
abrazolassal fogja beilleszteni - lyukat vagva a falban - nem pedig egyszeriien a 3D-s feliilnézeti képtikkel.

Az elmentett sarkaparonkat a tovabbiakban az elemkonyvtari elemeknél leirt modon illeszthetjiik
be az alaprajzba. A szerkesztéshez hasznalt vonalakat, koriveket és fodémelemet tegyiik at egy

nem lathaté foliara, pl. az ArchiCAD® alapbeallitdsai mellett mar 1étez6 - rejtett nevii foliara (a
[cul] [shift] ¢s [t] billentyiikombinicioval a kijelolt dsszes “LE=

e szinttdls JESI:':::::_'I =
tipusii elem foliajat egyszerre moédosithatjuk). Ezutan a Td argy gﬁ%:{:}l-&T—— B [; f
eszkozt kivalasztva a most létrehozott Sarkaparo nevii w:}“"l'f;“"'“°“‘"‘*‘*—’1 e Hel ¢ &
. e , , . , B > 9
elemiinket latjuk a parbeszédablakban. Helyezziik a sarka- e (raE  ®
parot a teraszfal kozelében a terasz elott a jardaba —
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stillyesztve 8 cm-re (vagyis -0,20 méteren legyen az elem als6 sikja, mivel a jarda padloszintje -
0,12 méter).

A modelliinkrél a munkank barmelyik fazisaban készithetiink tetszéleges iranyt metszetet a
[== retstly Metszet eszkoz segitségével. Mint a tobbi eszkoznél, itt is a parbeszédablakban al-
| o |Metszet eszkdz —

lithatjuk be a metszetkészités jellemzo- || .. "
it. Az elmetszendé részek magassagat és azt, hogya | Y- Avatins
metszés szempontjabol milyen mélységig vegyik fi- || . oriw:
gyelembe a modellt (mind magassdgi, mind pedig | ... p—
mélységi irdnyban lehet végtelen, vagy lehararolt), a met- U Metszet nézpont ktrehozésa -
szetjelolés alaprajzi beallitasait, a metszet jelét (,,A”) || hvatosisal :
és nevét (,metszet”), és még szamos tovabbi para- | ——
métert. Az Allapot: lehet Modell automatikus | ™
tjraépitése (a metszet ablakban mindig az akwdlis | “** i S onie i !
elmetszett modell ldrszik — csak akkor haszndljuk ezt a Metick e exckinpasiiekers | Minden szhicn 24
beallitdst, ha nem tiil lassti a metszet megjelenése), Modell eseies oy i
manualis ujraépitése (a metszet ablakban az elmetszett oS gl oo
modell jelenik meg, de ha a modellen valtoztatunk, a metszet . Nolamélység ’
ablakban mindaddig a kordbbi rpodell metszete latszik,
ameddig a Nézetek / Frissitsd / Ujraépités modellbdl pa- : ‘f ;::veg
ranccsal manudlisan nem frissitjiik a metszetet; ezt akkor > " Modell megjelenités
haszndljuk, ha a modell dllandé vjraépitése mar tul sok iddt Lt e
vesz igénybe) VaQy Rajz (a modell nézete kétdimenziés vo- b 0 maldesshor
nalas rajzza alakul, kizarélag akkor hasznaljuk, ha a modellt || £F [ neset Mo [mee | [ o]
mar nem akarjuk tobbet valtoztatni, pl. kiviteli- és részletter- ‘
vek).

Kijelolve a metszésikot utolag is modosithatjuk a parbeszédablakaban megadott jellemz6it (mint
mas elemek esetén is), de a metszdsik (esetleg beiktatott torések esetén barmelyik rész-metszo-
sik) helyzetét grafikusan is valtoztathatjuk. Ugyanigy a mélységét is, ha lehatarolt metszet-
mélységet adtunk meg. A grafikus modositas az elhuzni kivant elem megfogasaval, lenyomva
tartott bal “& gombbal torténhet.

A megadott metszetet a Navigator ablakbol ki lehet valasztani - esetiinkben az ,,A metszet” ne-
viit - és megjeleniteni az ugyanilyen nevi ablakban.

Az alabbi abrak mutatjak az alaprajzot a bejelolt A - A metszettel, mellette a metszetképet (a
szintek név- és magassagi érték kijelzése a metszeteken, homlokzatokon kikapcsolhato).

AV

A homlokzat eszkoz kivalasztasaval a metszetekhez hasonldéan készithetiink homlokzatokat is,

| ha a ,metsz6”’sikot az épiileten kiviil vessziik fel, a homlokzati falsikkal parhuza-
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A metszetek, (és ha indokolt, akkor a homlokzatok) szintkotazasahoz valasszuk ki a f6 eszkoz-
P m—— sor Méretezés ikonjat, és cseréljiik le az Infétablan a vizszintes kota ikonjat
s lteteeoz  ([ineqris épitési modszer) a fuggoleges iy oiv 4 (I{{_ T [‘?j

szintkotara (Szintméretezés). A méretezés parbeszédabla- (Epitési médsze:Linear, Kumulativ, Alopvend), Sintméreteés

kaban megadhatjuk a szintkota méreteit, a kotajel alakjat, helyzetét, a kdtaszoveg méretét, stb.

| s

-
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ppb
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Elhelyezhetiink a metszeten, homlokzaton egyenkénti szintkotakat, vagy egy teljes kotasort.

& S o gz [2i 12
. ; viz anz gii | 23 ;
i iz iz b4 Fii | &% hd
€

Ha egyenkénti kotazast valasztunk, akkor csak @ | Ceiis maser i eheyense | {Geomene madaer o cntbe
kotazni kivant pontra kell kattintani, kotasor ese-

tén az alaprajzi kotazasnal bemutatottakhoz hasonloan meg kell adni a kotazni kivant pontokat,
majd a kotasort el kell helyezni. A kotak és a kotaszovegek helye utolag grafikusan elmozgatha-
to. Természetesen a kota korabban beallitott tulajdonsagai is médosithatok utolagosan. A met-
szetekre a rétegtervek vonalait a mar ismert vonalak eszkozokkel, a feliratokat pedig a Szoveg

44

Bone
Pw

A4

SE

[A swvea |\ | sZoveg % eszkozzel készithetjiik el. Aktivizaljuk a f6 eszkozsoron a Szoveg eszkozt, majd
e | g parbeszédablakaban allitsuk be a betiiti- e | ekt

pust, sortavolsagot, betliméretet és a szoveg beiiltetési 7 @l soveostis

pontjat. Ezutan kijelolve a szovegdoboz téglalapjat befr- =% =t w2

h t k a kiva O t 20w O et AY e 1|

atjuk a kivant szoveget. =

; ::Fe:tm' Eeao)r/kfcaivl sortavolsag [m—_l

. J4 N4 . D% 04 . ol Sorkdz: " Yo

A szévegdoboz utolagos mozgatasat a kijelolo eszkoz (k L . L —=

alaka kurzor) aktivizalasaval tudjuk elvégezni, ill. a be- Bkl | AP setheminte
foglalo méretét is igy tudjuk modositani. Az egyéb szO-  ~ ja] seveomess formazasa

veg-paraméterek a szokasos modon, vagyis a szoveg Ki- O U e |

Sedvegmezd szoget [0,000° I Keret ELNE LB

jelolésével, majd a beallité parbeszédablakdban a kivant o s =
B 7 vindig olyashats = I

paraméter(ck) atallitasaval modosithatok. A Papir méret 5. e
helyett a Modell méret kivalasztasa lehetévé teszi, hogy e it

a szovegeink mérete aranyosan egyiitt valtozzon a e cmkexéskoteqoria

rajzlépték modositasaval. & Draaon i Eeem| ]

Az elkészitett A-A metszet az alabbi abrahoz hasonlé eredményt ad:

+5,75
W
A 2 M MAzZas cserép
ﬁ;‘/"x\ ™ 24 cmcserépléc
- Gl S 3 cm leszoritdléc
A v tetdfdlia
s 7 "'*-\\\«m 1215 om szarufa (kizotte dsvany gyapot hiszigetelés)
L7 e R | tmfa lambéria
A SO &
AHH N
A ™ N \\
" 4 /s \\_\_ \\.\_
P4 1,2 em Zalagparketta RS 30
L5 fektetdfilc +3%82
a4 8,7 e vasheton fadémiemez b A N
//
£ b
Vi 7 —
242 A —
\ aj E e
A A
2 a T
10 [
+ L_| TRRGL
1]
Ol 71 o
00 Lm
’ h 4 ,_r:-;f, — —
‘ F =
| %19
! 1 |07 cmkerarmia lapburkolat 1.2 cm & alagparketta peitak ey JEseobinn Sanal
0,4 em rugalmas ragasztohaharcs fektetdfilc % 0,7 cm kerarria lapburkolat
‘ 5.9 .cm felbeton 5,7 e felbeton .90 0,4 em rugalmas ragasztéhabares
| 2 cmlépésalld polisztirolhab 2 cmlépésalld polisztirolhab 5,9 cm felbeton
0,5 cm bitumenes vastaglermez - 05 cm hiturnenes vastaglermez = —0,5cm biturmenes vastaglermez
10 cm alzatheton 10 cm alzatheton 10 cmalzatbheton
20 cm kavicsfeltités 20 ¢m kavicsfeltités 20 tm kaviceltités
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Készitsiik el a masik iranytl B-B metszetet is a nappalin keresztiil felvéve és a galéria iranyaba
nézve, majd készitsiink az épiiletrdl 4 iranybdl E-1, K-i, D-i és Ny-i homlokzatokat.

A homlokzatra a Tdrgy eszkdz kivalasztasaval elhelyezhetiink kornyezeti elemeket —
novényeket, jarmiiveket, emberalakokat, stb. Ehhez az elemkonyvtarban talalunk 2 dimenzios
(1. alapkonyvtar xx/ 1.7 2d-s elemek xx/ ezen beliil jarmiivek xx, névények xx, ill.
2. latvany xx/ ezen beliill 2.3 emberek és jarmiivek xx/ ember kontirok) és 3 dimenzids
(2. latvany xx / alatt 3D-s emberalakok, jarmiivek, novények, stb. ) elemeket is, de mindenkép-
pen célszerli 2 dimenzios elemeket hasznalni, mert a terv mérete jelentosen megnohet és a hasz-
nalata nagyon lelassulhat a 3 dimenzios elemek haszndlatdval.

Célszerli a kornyezeti elemeket kiilon foliara helyezni (1étrehozva pl. egy 2D kérnyezet nevii 1j
foliat és arra elhelyezve ezeket az elemeket), igy késobb konnyen ki-bekapcsolhaté lesz a latha-
tosaguk.

A 2 dimenziés elemekkel is lehet a térbeli helyzetet érzékeltetni, ha a Szerkesztés / Megjeleni-
tési sorrend meniiben az egymashoz, vagy a modell tobbi eleméhez képest elérébb vagy hatrabb
helyezziik el, igy beéllithato a 2 dimenzios elemekkel egymas takarasa.

A 4 homlokzat megjelenését az alabbi dbrakhoz hasonlova tehet;iik:

Keleti
homlokzat:

Nyugati
homlokzat:

Eszaki és 5% E
déli homlokzat: i o
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Axonometrikus, vagy perspektiv képek beallitasait a Nézetek fémeniin beliil adhatjuk meg:

A Nézetek / 3D nézet beallitas / Nézépont beallitas... parbeszédablakaban kivalaszthatjuk,
hogy axonometrikus vagy perspektiv vetitési rendszerben kivanjuk megtekinteni a modelliinket.

[ pospovebedie., |1 Az axonometrikus beallitason
@ m®D @ P Dbelil szamos alapbeallitas segiti
a legmegfelelobb vetités kiva-
lasztasat, akar grafikusan, akar
numerikusan megadhatjuk a ten-
gelyek méretét, iranyat, a veti-
tési iranyt €s a fénysugar iranyt.

N Pérhuzamos vetitések..,

Atvéltva perspektiv vetitési rendszerre, ugyancsak 3 l T ‘
kényelmesen megadhat6 a vetités iranya (a nézépont ||\~ g gj e fae
¢és fopont térbeli helyzete) a latokup alaprajzi és flig- \'\\ == s =N & L
gbleges irdnyl nyilisszoge, valamint a fénysugdr iré- \ | EEET‘ peg 9‘/“ —
nya. Megjegyezziik, hogy akar axonometrikus, akar " |4 v | s oo
perspektiv 3D nézetben az ablak aljan 1évé ikonok N
kozill a Keringést '@ valasztva forgathatjuk, ill. az e ] [ e )

‘D gorgdjével mozgathatjuk a modellt. A mellette

1évo Felfedezés [ ikont csak a perspektiv vetitési rendszerben hasznalhatd. Ezt valasztva a
megjelend 3D-s vizsgdlat informdcio ablak (ha nem kapcsoltuk ki ennek megjelenését)
tajékoztat a perspektiv térben vald mozgas vezérlébillentytiirdl, ill. az ¥® hasznalatrol.

Az Eszkoztar Egyebek csoportjabdl kivalasztva a Lampa eszkozt, a modelliinkbe fényforraso-
kat helyezhetiink el. (A Ldmpa eszk6z olyan specialis Tdrgy eszkéz, amelyben 1év6 elemekhez a
vilagitotestekre jellemz6 adatokat is bedllithatunk, mint pl. fényerdsség, fényhatas tavolsaga,
stb.) Helyezziink el pl. nappali asztalara egy asztali lampat, a teraszfalra az (A& = s % 7
étkez6 folé egy fali spot lampat, és a kerti to koriil néhany kisebb méretli s, guuscis tetore

utcai lampat. Ez utdbbiaknal a felsé ikonsorbol a Gravitdacié ikont Kiva- ¥ Gritacs héjszerkesetre
lasztva és a legordiilé meniijébdl a Gravitdcio feliilethalora Kattintva bizto- % Greviacio fodemre

sitani lehet a pontos magassagi elhelyezést. E

A beallitott vetitési rendszerrel és nézettel fényképszerti megjelenitést kérhetiink a modelliinkrdl
(Dokumenticié / Kreativ latvanytervezés / Fényképezd). Az ArchiCAD® Beépitett
fényképezoé motorjaval viszonylag jo mindségli latvanyképeket készithetiink, de lényegesen
¢lethiibb képet eredményezd eljarasokat is alkalmaznak ma mar. llyenek pl. a Ray-tracing
eljaras, vagy a Radiosity eljaras. Kétféle tendencia figyelhetd meg napjaink CAAD rendszer
fejlesztéseinél. Az egyik irdnyzat beépiti ezeket a mddszereket a sajat rendszerébe, masok pedig
csak a modell atvitelét teszik lehetévé olyan programok szdmara, amelyek kiilon latvanyterve-
zésre specializalodtak. Az ArchiCAD®, részben a Lightworks fényképezé motor integralasa-
val sajat rendszerén belill is lehetové teszi jobb latvanyterv készitését, részben tudja exportalni a
modelljeit kiilsé programokhoz is. Ehhez elsésorban az Artlantis Render™ programot ajanlja,
amellyel a sajat programon beliil elkészithetd latvanyterveknél igényesebb képek is eldallithatok.

A programban néhany z-pufferen alapuld eljarast hasznalva a Beépitett fényképezd motor
hasznalataval készithetd latvanyterv. A Dokumentacié / Kreativ latvanytervezés / Fénykép
beallitas ... parbeszédablakaban kivalaszthato a Motor listabol tobb eljarasi modszer, itt
valaszthatdo ki egyebek mellett a Beépitett fényképezé motor. Kiprobalhato vele néhany
egyszerlibb latvanytervezési metodus, igy pl. a WHatasok panelblokkban az Eljaras kereten
beliil kivalaszthato a Kitoltott (Flat-Shading) eljaras, de ennél jobb mindséget biztositd
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eljarasok is valaszthatok, amelyek esetén tovabbi beallitasokat talalunk a Hatasok kereten beliil.
fgy pl. a Sima feliiletek bejelolése a Gouraud-Shading illetve Phong-Shading modszert al-
kalmazza, de donthetiink olyan hatasok megjelenitésérdl is, mint hogy fatyolosabb legyen-e a
kép - ezt a Kod bekapcsolasaval érhetjiik el - vagy hogy az atlatszonak megadott feliiletek
valoban ugy is jelenjenek-e meg (Atlatszésag), hogy fénykibocsatok legyenek-e a feliiletek,
vagy sem (Fénykibocsatas), illetve, hogy a korabban megadott anyagtexturak megjelenjenek-e
a feliileteken (Textarak). A kép mindségét javithatja a Simitas (anti-aliasing) eljaras alkalma-
zasa is, amely a pixelképekre jellemzé vonalak, élek Iépcs6zottségét “mossa el”. Az aliasing
(1épcsozottség) kiilondsen a vizszinteshez, vagy fliggélegeshez kozeli hajlasszogi élek esetén
tud zavardéan hatni. Megadhatjuk, hogy csak a parhuzamos Nap, vagy csak a pontszerii
Lampak fényforrasokat vegye-e figyelembe a képszamitas vagy mindkettét, illetve a vetett
arnyék megjelenitésére vonatkozoan is donthetiink.

A Lightworks fényképez6 motor valasztasaval a | = -
WLightworks hatasok panelblokkban az el6z6ekhez M'fm L'gmmmmm‘ =l M‘
hasonl6 hatasok is beallithatok, de lényeges kiilonbséga || “* =™ #™ == - "L—a'm;‘“‘
két szimitisi modszer kozott a fényvisszaverdés | T EEEEEE —
kezeleseben van, azaltal, hogy Lightworks fényképezd | _ s s
motor a Ray-tracing eljarast is kezelni tudja (Visszave- Norn e s
rédés kapcsolo). S6t, ha az arnyékokat a Lampa beal- | sy i DO
litasok szerint és nem Kemény konttrral allitjuk be, ® Legith TR e
akkor azok elmosodasaval a Radiosity eljardsra emlé- | = = S 0 % g
keztetd hatas is elérhetd. A valdban jo mindségii képek ; jgyy % s
eléréséhez az egyes felilletek fényviszonyait meghataro- | .. == o= §
z6 Ggynevezett shaderek megfeleld bedllitasa segit, €= ||y ssocavesiss oiperts s
18l tovabbi részleteket a program sugdjaban olvasha- |+ p uwersiomyest
ke e
Megfelel6 perspektiv 3D-s nézet, valamint a Light- fr— Ko v 000,00 -
works fényképezd motornak a jobb oldali 4bra szerinti e e “a-
beallitasaval az alabbi képet készithetjiik a nyaralonkrol: h:::}:‘;f;éhs -
Maximalis stirliség 1,000 ~

[7] Hattér fényképezése bepitett motorral

* Hattér

Héttér kép; _! Szin - i

9 Kép (Csillages_égbolt_fotdjpg

Felbontds: 72 dp
Nagyités: 100 %
1024 3768 keppant

(7 Hasznald sz alfs-csstomat
ez dlatszésighoz

Mutasd a @) eredményt

bemutatot: ) képet

» Fényers.

Mwe ] [ ok ]

A végleges kép elkészitése elott célszerli a paraméterek
megfeleld beallitasaval gyorsitani a szamitasi munkat (pl. kisérletezéshez kikapcsolhatjuk a
visszaverddést és a simitas értékét, vagy ez utdbbit legalabb alacsonyabb értékre allitsuk,
bekapcsolhatjuk a kemény arnyékhatart, ill. célszerii elészor kisebb képméretet megadni).
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Amikor mar meg vagyunk elégedve a képbeallitas, fényforras hatasok eredményével, akkor a
végleges értékre visszaallitva elindithatjuk a hosszadalmasabb szamitast.

A bedllitdsokban a program sigoja hasznos segitséget [ e i jen =)
ad. A stg6 a felsd legordiild meniibdl is elérhetd, de || e towois emssesno *] ]
hatékonyan az egyes beallité ablakok fejlécében talalhate || ™= === & ower - reif 2 @
gombra kattintva és a kurzort a ?-lel a kivant ablak || » woerm ' '
vagy mez6 folé mozgatva, majd ott a kattintas utan a su-
gonak a kérdéses részre vonatkozo része fog megjelenni
(bizonyos esetekben a Stgé az ArchiCAD® fdoldalat i .

nyitja meg.). e ey S

» A LightWorks hatasok
¥ /A lightWorks kornyezet

pdraméterek megadasa:

Osztaly: Shader valasztasa,, Mutasd csak 3 Iényegeselet

Tavolsag 1000,000 » |
Kod szine

Megjegyezziik, hogy a Motor listabol valaszthatjuk a

mar emlitett Beépitett fényképezé motoron és Light- || 2 smeseteianoors
works fényképezé motoron kiviil a szabadkézi skicc- |

szeri megjelenitést szimulalo képkidolgozasi eljarast || remes

(ezeket az eljarasokat a kovetkezd gyakorlatban a do-
kumentum-6sszeallitasi abran mutatjuk be).

A fenti modszerek valamelyikével elkészitett kép kiilon is elmenthet6 file-ba, de a Szerkesztés /
Masold, majd a Szerkesztés / Toldd be parancsokkal a vagoélapon keresztiil akar az alapraj-
zunkra is beilleszthetjiik, (jollehet ez nem javasolt a rajzfajlunk jelentés fajiméret novekedése
miatt), de beilleszthetjiik mas programokba is, amelyek képesek képeket befogadni, kezelni.
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