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3. gyakorlat

Kotazas, Kitoltés (sraffozas), helyiséoek hasznalata, szintek kezelése:

Olvassuk be a kordbban elmentett “Nyarald” nevii rajzunkat.

Készitsiik el az alaprajz kotait. Ezt az als6 vizszintes kétasorral kezdjiik. Epitész terveken a ko-
tasorokat az alabbi sorrendben alakitsuk ki:

1. koétasor: a nyilasok tengelykotai (esetenként a nyilasok kiilméretei, altalaban kiviteli vagy felmérési
terveken)

2. kotasor: a helyiségek belméretei a hatarolo falak vastagsagaival
3. kotasor: az egyes falak 6sszkotai
4. koétasor: az épiilet 0sszkotaja (csak ha eltér az el6z6tdl, vagyis tobb falszakasz kotait vetitjiik ki)

$22, Méretezés 3

Valasszuk ki az Eszkoztaron a Méretezés eszkozt. . \:FZiD‘ =)

Az Infétablan kis jelek mutatjak, hogy éppen a koordinatarendszerrel parhuzamosan, (fiiggéle-
. Mertsks sapbetis *.% ges és vizszintes nyilak), vagy altalanos iranyban (harom-

@U - e szog atfogodja iranya nyil) kivanunk kotazni. Ez utobbinal a
LAY MBS S SANEE /4 4 14 . 4 14 144 r - .. /4 /4 . 4 r H
R kotazas iranyat az els6 két kijeldlt (kotazni kivant) pontra il-
0 vama 0s Kota ” . , .

[T‘ B leszkedd egyenes adja meg. Valasszuk ki a koor- e
Ex B v « gm | dinatarendszerrel parhuzamos kotazast, majd a |57
”;"ﬁ?ﬂ”eﬂ‘j‘”ﬁlﬂlﬁﬁ?ﬁééie sl méretezés beallito parbeszédablakaban allitsuk be a kotazas
% | zaw @u betlitipm - mene” 1 kivant paramétereit. Jelen esetben a kotaméretek betiitipusa

M1 1,500 mm

werate « @ | |egyen Arial, a betiifajta Kozép-eurdpai, és a betii magassaga

F [TIrémover © 125

0 Fiose s [tsines oo 1,500 mm. A kotaméret Keriiljon a kotavonal folé és a mé-

“vormszoveg és ¥ Fros ‘, retezés tipusa — az épitészeti rajzokon megszokott modon —
7| folyamatosan egymés utén kotdzza a mért értékeket. A kota
iy vetitvonalak és a kota vonalak helyzetét, esetleg a toll szi-
S - nét valamint a kétaméretek szinét is allitsuk be az 4bra sze-
& [ouemutmine ¥ [ ] [ || rinti modon.

A beallitasokat jovahagyva kezdjiik el megadni sorban azokat a pontokat, amelyeket egy fligg6-
leges kotasorra kivanunk vizszintesen ravetiteni. Rajzunk esetében a belsé 30-as fal és az ahhoz
csatlakozo valaszfal fiiggbleges kotasorait készitsiik el, el6szor egy 0sszkotat, majd a becsatla-
kozo valaszfalak kotasorat. Kattintsunk a 30-as bels6 fal bal felsé sarok- ""'—|\ * L

pontjara, majd a 10-es valaszfal és az also 30-as kiils6 fal csatlakozasi
pontjara. Ezutan duplan kattintva az “® bal gombjaval befejezhetjiik a ko-

tazni kivant pontok megadasat (ezt az 8 jobb gombjaval kattintva a felug- [ |:
r6 meniiben az OK-t valasztva is megtehetjiik). Ekkor a kurzor < alakuva
valik, jelezve, hogy lerogzithetjiik a kotavonal helyét. Ezt tegyiik is meg, iI‘ ’/

hogy beirddjanak a kijelolt pontok kotai.

A fenti modon is elkészithetnénk a masodik kotasort, a becsatlakozo falvégpontok kijelolésé-
vel, de erre most egy masik modszert mutatunk, amely egyben arra is példa, hogy miképpen le-
het egy meglévo kotasorba Gjabb pontokat beilleszteni, ill. felesleges kotaszakaszokat kiiktatni.
Ehhez jeloljiik ki a mar meglévo kotasort. Ezt, ha a kotazas eszkoz az aktiv, akkor a | Shift| bil-
lentylit lenyomva és a kotavonalra Kattintva tehetjiik meg, amit a kotavonal két végpontjan
megjelend fekete pont jelez, illetve a kijelolt elem elszinez6dése. Masoljuk most le a kijelolt
kotasort a Szerkesztés / Mozgatas / Vidd a masolatat ( @ billentyli kombinacio)
mentiparancs kiadasaval, ami utan a kotavonalra kattintva elhtizhatjuk azt a kivant helyre (a
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Shift| billentyiivel most is rogzithetjiik a vizszintes masolasi irdnyt). Ha lemasoltuk a kotasort,

a \E_rTl billentyit lenyomva tartva kattintsuk a kozbeiktatni kivant kotazandd pontra, jelen
esetben a 30-as bels6 fal és a 10-es valaszfal csatlakozasi pontjara. Ennek hatasara az adott pont
helyét beilleszti a kotasorba. Hasonloan a kézmosod helyiség bal felsé sarokpontjat is be-
illeszthetjiik a kotasorba, ekkor a 10-es valaszfal vastagsaga megjelenik a kotan. Altalaban igy

lehet Gjabb kétapontokat a kédtavonalra illeszteni, fiiggetlenil attol hogy a be- _ = -

M I4 r r 144 r .. 14 4 L) O' Bebkes
szarni kivant pont a meglévé kotavonalon beliilre, vagy annak meghosszabbita- = < Vo
sara esik. Ha egy kotavonalra meréleges fal vastagsagat kell ravetiteni, nem e

szlikséges a fal két oldalan 1évé pontokra kiilon-kiilon kattintani, hanem elegen- =
do6 csak egyszer a fal vonalara (a -4 kurzoralak jelzi az ¢It). A WC és kézmoso

kozotti valaszfal Kivetitését a kotavonalra igy végezziik el.

1,80

Ha van feleslegesen kivetitett kotazéasi pont, azt jeloljiik ki ( billentyit

lenyomva tartva, a kivant pontra kattintva). A kijelolést most is az adott pontban megjelend
fekete potty jelzi. A Szerkesztés / Torold meniiparanccsal, vagy a billentytivel t6r6l-
hetjiik ezt a pontot, aminek kdvetkeztében a tordlt pont két oldalédn 1évo kotaszakaszok egyesiil-
nek, a kotaértékek pedig 6sszeadddnak.

Természetesen a kotdzasnak is modosithatjuk akar utdlag is az Osszes jellemzdjét, ahogyan ezt minden mas

elemnél is megtehetjiik. Jeloljikk ki a modositani kivant elemet és a beallito parbeszédablakat a korabban leirt
modon hivjuk eld, majd abban irjuk at a moddositani kivant paramétereket. Ehhez egy hasznos funkcio a
Szerkesztés /| Méretezések Kivalasztasa meniiparancs (vagy a El billentyii-kombinacid), amely az éppen
aktiv eszkoz Osszes elemét kijel6li (és a meniiben is az aktiv eszk6z neve fog megjelenni, pl. ha a Fal eszkoz az
aktiv, akkor a Falak kivalasztasa, sth.). Mivel kinyomtatas el6tt célszerii a terv 1éptékéhez legjobban illeszkedd
betliméretii és lehetbleg egységes betlitipusu kotazasra modositani minden kotat, az el6bb ismertetett kijeloléssel ez
megtehetd.

Pé¢ldaul modositsuk az 6sszes kota betltipusat dolt-re. Ha szeretnénk ezt a beallitast hasznalni a
tovabbiakban, akkor az billentytit lenyomva kattintsunk egy ilyen modositott kotara.

A fent leirtak szerint készithetjiik el az épiiletiink kortil, ill. azon beliil is az 6sszes kotazast, fi-
gyelve arra, hogy vizszintes, fliggéleges vagy altalanos iranyban kivanunk kotazni, és természe-
tesen ennek megfelelden kivalasztva az Infotablan a kotazasi iranyt.

A tobbsoros kota készitésnek van egy gyorsabb moddja is. Jeloljiik ki a kotazni kivant falakat,
valasszuk ki a Dokumentacw/ Feliratozas / Automatikus méretezés / Kiils6 méretezés..

| i Conemi Ak S ‘ mentiiparancsot, és a megjelend Auto-
Dkumenticis estkzok VE X »@G\T.FK‘”QQ Lﬁmnﬂ mrmvi»_av
- i - matikus meretezés parbeszédablakban
T Alaprajzi lépték besllitasa... 9 |73 9 |18 Fal
= ol A= ‘: ] e yilasszuk Ki Nyilasok méretezése: a-
mi t]
el etk i Iatt a Nyl- % Automatikus méretezés (-2 [
Modelnézetek » e —
Grafikus felalirasok ’ lés kazép_ 7INyilasok méretezése
e i - y % © Nyilas kozéppontia
B Alaprajzi metszosik. pontja va- %
2 Komekcios eszkozok ’, Nyilas végpontjai
(@ Valtoziskezels ° = IaSZtOgom- H
[ Feliratozas 5 Allts vissza minden méretszamot automatikus helyzetbe = bOt I e en i Abkkok
Kreativ latvanytervezés Y £ Allts inden egyedi szoveget a mért értékre ' gy
Konszignacisk 'l Automatikus méretezés [H Kiils6 méretezésly ‘ bejelblve
Lista extrik » Masodlagos méretezés Y G Belsd méretezés... . ,
Tartalomjegyzékek YA ielalt elemek cimbézéce az elSO ket

jelolonégyzet a Szerkezetek méretezése és a Kiilsé6 geometria
méretezése clott, de az Altalanos méretezés elétti legyen kikap-
csolva, majd adjuk meg a kotavonalak kozotti tavolsagot pl. 0,300- || @ s meeees

7] Kalsé geometria méretezése

ra és jeloljiik be hogy négy oldalon korben szeretnénk kotazni. AZ | e necee

gomb megnyomasa utan kattintsunk az egyik fal élére az irAny || wosss nessonscicss
megadasahoz, végiil az elsd (legbelsd) kotavonal helyének kijelolg- | ===
sével elhelyezhetjiik az épiilet koriili kotasorokat. Az automatiku- - —
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san létrejott kotak is ugyantigy modosithatok, mint az egyenként 1étrehozottak: kitorolheték
koziliik a nem sziikséges pontok (vagy akar egy teljes sor), beszarhatok tjabb kotapontok, vagy
a kota értékek a bal alsé sarokpontjuknal fogva megfoghatok és tetszés szerint athelyezhetok.
Alakitsuk ki ezek alapjan a kotazast izlésiink szerint.

A kotazas utan készitsiik el az épiilet el6tti terasz, a f6zofiilke, a mosdd és a WC burkolatjelolé-
seket az alaprajzunkon.

Burkolat jel6léseket készithetiink a Kitdltés (vagy sraffozas) eszkoz kivalasztd- |z o |

T - == saval. Ennek az elemnek is dllitsuk be a parbe- e
3] kontur ki-be kapcsolésa G , , , . - , - - -
lm,mmmfm " ) szédablakaban a paramétereit, tulajdonsagait (itt is persze elfo-
itoltés szinénel . , , , , , , . - . ,
) i R— i me e gadhatjuk a felkinalt értékeket, és barmikor a késébbiek soran
gl Bl i |y ‘”13* . : ; ;
[ ..o modosithatjuk azokat). Egyebek mellett azt, hogy legyen-e a ki-
)gt?ltes uEus kivalasztasa (pl. 2D rajzhoz Vazlatki oltes) . . R o i .
e toltott poligon koriil kontarvonal vagy nem, hogy automatiku-
) lapteriilet kij elzes , , - , = . . ,
st B e lapeioiden san szamitsa-e ki és irja-e be a poligon teriiletét vagy nem, a
sraffozasi mintat, a sraffozas szinét a sraffozas hatterének a szi-
{® Szerkesztévonalak - altalanas 3 Mégse ok [y | nét’ Stb.

Ezek utan az informacios eszk6zsoron valasszuk Ki a vizszintes téglalap formaji |eemesre
poligonrajzolas eszkozt, majd az alaprajzon jeloljiik ki a teraszburkolat helyét a = & ®
téglalap két atellenes sarokpontjaval. A masodik pont megadasa utan megjele-
™ nik a burkolat jelolés, a mintaval kitoltott poligon. Ugyanigy megadhato a WC
15| helyiség és a fozo6flilke burkolat mintazata is, bar az utébbin kicsit modositani
2% kell kés6bb. Ha most mégis gy dontiink, hogy szeretnénk latni a burkolt
feliiletek alapteriiletét, akkor jeldljiik ki az eddig elkészilt kitoltéseket ([Ctrl |

El billentyii-kombinacio), és kattintsunk a Teriilet megjelenitése kapcsolora a
kitoltések parbeszédablakaban. Ez csak a kijelolt kitoltésekre fog vonatkozni,
15 de az ezutan készitendokre természetesen nem. Ha ezt szeretnénk, akkor egy
210 semleges teriiletre Kattintva sziintessilk meg az osszes kijelolést, majd ismét
hivjuk be az elébbi parbeszédablakot, ahol jra bekapcsolhatjuk a Teriilet
- megjelenitése kapcsolot. De arra is van lehetdség, hogy egy mar elhelyezett
elem tulajdonsagait vegyiik at a késobbi elemek szamara (vagyis ekkor a parbeszédablak adatait
modositjuk a kijelolt elem tulajdonsagaival). Ehhez az billentylit lenyomva tartva vigyiik a
pipetta (.2) alaka “® kurzort a kivant tulajdonsagu elemhez, és ha a kijelzé felismerte az elemet,

akkor kattintsunk. (Itt jegyezziik meg, hogy a tulajdonsigok atadasa forditott iranyban is hasznalhato: az
Eszkoztar egy kijelolt elemének a parbeszédablakban beallitott tulajdonsagai atadhatok egy mar elhelyezett

elemnek a m m billentylik egyidejli nyomva tartdsa mellett, egy megfelelé elemre kattintva az
| S—— injekciostii («£) alaka ¥® kurzorral). Az ezutan készitett kitoltéseknél be fogja

irni azok alapteriiletét. A mosdo alapteriilete nem téglalap, ezért ennek
megadasahoz valtsunk vissza az informacioés eszkozsoron altalanos

“41

[N

1 —

AL75 (sokszogii) poligon rajzolasra, és az alapteriilet minden sa- | serere==
090 m2 21° rokpontjat adjuk meg sorban egymas utan. A poligon be- DLe L
777 A= sarssakor lerogzithetjiik az alapteriilet helyét, majd megjelenik a feliilet-
minta. [Fl&|
Mint korabban emlitettiik a f6z6fiilke poligonjanak kontarvonalan még | @LDDD‘!:'
kell utolag modositanunk. Ehhez tegyiik ismét aktivva a Kitoltés eszkozt, ;  *%7°
és jeloljiik ki a modositani kivant poligont. Ha egy 0j sarokpontot szeret- /30 g 0
nénk a kijeldlt poligon valamely éléhez hozzaadni, akkor az adott élre kat- — = ™
tintva a mellékelt abra szerinti un. felugrd (pop-up) menii jelenik meg. A
meniibol valasszuk ki az elsét, amely azt jelzi, hogy Gjabb sarokpontot ki- L
. . g B /8| 2
vanunk a poligonhoz hozzaadni, majd a kivant helyre htzva rogzithetjiik (R
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az 0j sarokpontot. Mint a felugré meniirél leolvashato tovabbi lehetdségek is vannak: korivvé is
alakithatjuk a kivalasztott élt (akar az ivre illeszkedd ponttal, akar érintével), dGnmagaval parhu-
zamosan eltolhatjuk, énmagaval parhuzamos élekkel a teljes poligont megnovelhetjiik, (ill. le-
csokkenthetjiik) vagy ujabb poligont adhatunk a meglév6hoz, ill. vonhatunk ki abbol. A felugro
mentii also sora a teljes elemre vonatkozo miiveletek ikonjai: mozgatas, forgatas, tiikrozés, ill.
sokszorozas.

Ha a kuelolt poligon éle helyett egyik sarokpontjat fogjuk meg, akkor a felugré menii felsé
] sordban az elsé két ikon az eldbbitdl eltér, az utolsé harom azonos. Ekkor
i j‘_‘f;?: mashova vihetjiik a sarokpontot, vagy lekerekithetjiik, ill. levaghatjuk a meg-
z fogott sarkot. Egy felesleges sarokpontot gy torolhetiink, hogy a megfogott
0y 180 pontot valamelyik szomszédos pontba huzzuk. A leirtak a- T AL
[l lapjan készitsiik el a fozofiilke feliiletkitoltését a mellékelt
abra szerint. Az alapteriileti szoveg jellemzéit — a szoveg kijeldlése utan - u- 6,05 m?
tolag is modosithatjuk az Infotablan, vagy a felirat parbeszédablakaban (pl. 2, 190 30
ha kisebb betiikkel, vagy dolt betlivel kivanjuk Kiirni). A kitoltések itt
megismert modositasaival hozzaigazithatjuk a WC és mosdo kitoltéseit a
helyiségek ajtokiiszob vonalahoz. Amennyiben alapteriileti szoveg elhelye-
z¢ésén modositani kivanunk, akkor jeloljiik ki a szoveg bal als6 sarokpontjat, :
¢és az Eszkoztar legels6 eszkozének, a mutatonyilnak az aktivizalasaval hazzuk lenyomott bal-
oldali ¥® gombbal a széveget (a kijelslt pontjanal fogva) a kivant helyre.

(=]
(o]

'1210

A nappali alapteriilet beirasahoz (és a helyiség egyéb adatainak felirasahoz) bemutatjuk a helyi-
ség eszkoz hasznalatat (a tobbi helyiségnél is ezt célszerli hasznalni, az eddigiek elsésorban a
Kitoltés eszkoz lehetségeit kivantak bemutatni). A helyiség eszkoz ugyanis alkalmas arra, hogy
un. helyiségpecsétként elhelyezhessiik helyiségenként a helyiségneveket, a burkolat megnevezé-
seket, és mas egyéb sziikséges helyiségadatokat is, természetesen a helyiség alapteriiletét is.

A helyiségek alkalmasak arra is, amit fent a kit6ltések hasznalataval mutattunk be, vagyis helyiség burkolat mintak
készitésére. Ehhez csak be kell kapcsolni a feddkitoltést és ott kivalasztani a megfeleld kitltésmintat.

Amennyiben nem kit6ltésmintaval kivanjuk megjeleniteni a helyiségeket, csak az azonos kategoriaba tartozokat
azonos szinnel kiemelni, akkor a feddkitoltést kikapcsolva az alaprajzi kategoriajanak megfeleld szinkitoltés jele-
nik meg. A félévben nem célunk kimutatasok készitése, de pl. helyiség-kimutatas is egyszeriien készithetd —
kigyljtve és Osszesitve az azonos kategoriaju helyiségeket.

A helyiségpecsét tartalma és megjelenitése megadhato 1éptékfiiggden, vagyis mas lehet 1:100,

1:50, stb. 1éptékben. A terviinket a félév soran 1:100 [ép- (a wresemon 7 =
tékben dolgozzuk fel, ezért ehhez a 1éptékhez fogjuk bedl- || [; wu s 1
litani a helyiségpecsét tartalmat, és megjelenitését. Szere- | [ o | [ wone | [ e |

peljen benne a helyiség neve, a padloburkolat és a helyiség | - swnoruncmsmens:
mért teriilete. Itt jegyezziik meg, hogy a Lehetéség / Elem tulaj- | esease - = I

Paraméter alapértékek

donsagok / Helyiség kategoriak... meniiben lehet megadni / kivalasz- " Liptéuggs e

| » Megjelenités 1:50-ben

tani az egyes helyiségkategorak alapszineinek, helyiségpecsét elrende- o = | <roomhumen
zéseinek alapbeallitasait. Az alapértelmezett helyiség pecsér 02 xx pe- || » wesmenisraoonn comnt
cséttipust fogadjuk el (xx az ArchiCAD aktudlis verziészama). A mel- ¥ Tartlom somendie 1100

» Meaielenités 1:200-ban

lékelt abra a “Lakas és pihenés” nevii helyiség alapbeallitasait mutat-

H . r_otr r r romn 4 rLr ‘ Megse i ‘ X :
ja, de minden kategoriara megadhato akar eltérd beallitas. e

A fent megadott helyiségpecsét elrendezést a helyiség alapbedllitdsai ablakban allitjuk be. Va-
lasszuk ki az Eszkoztaron a Helyiség eszkozt, Nyissuk meg a beallitdo parbe- F[Eb—ﬁ—
szédablakat, és a HELYISEGPECSET panelen a kovetkez6 beallitasokat végezzik -~ swmma™"
el: Legyen a Leptekﬁtggo opcid Bekapcsolva. Nyissuk le az elétte 16vo ™S jellel, és a Lépréket
- s e allitsuk be 1:100-ra. Alatta a Megjelenités 1:100-ban
R . E5 adatcsoportot is nyissuk le, és kapcsoljuk be a megjeleniten-
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dé mezoket, ill. kapcsoljuk ki, amiket nem kivanunk megjeleniteni (Helyiségnév kiirasa Be,

- 5 nevtoprcsér Helyiség szamdnak kiirdsa Ki; Padloburkolat megjelenitése
e Be; és Mért teriilet mutatisa Be). A helyiségpecsét minta ab-
lakaban latszik, hogy a megjelenitend6 sorok mar be vannak

Arial v Kozép-europal

~ Léptékfiigad Be

- A— allitva, de még a tartalman javitani kell: sem a
Mutaté 1:50 Ki . 4 4 . /4
» Tanaom arene 150 helyiség neve, sem a padloburkolat nincs még | <neyissgnen

P: <Padldburkolat=

:Zﬁiiiiiflﬁ!’:jﬁh,ma G megadva, valamint a padloburkolat cime és a | o
i . mért teriilet cime (a P: és az MT:) most elhagy-
o et s hat6. A helyiség nevét a parbeszédablak elsé blokkja alatt
(NEV ES ELHELYEZES), a Név: mezébe irhatjuk be (esetleg
e —————— legordiild listabol is kivalaszthatjuk, ha szerepel benne a kivant
e - ® helyiségnév). Megjegyzés: az Infotablan is megadhaté a helyiségnév.
e Jelen esetben a Nappali kivalaszthato a listabol (de ha pl. Kis
ek e e o kezdbbetiivel szeretnénk megjeleniteni, akkor atirhato a kez-
débetii). A padloburkolat cimét és nevét a HELYISEGPECSET
i A . ~ blokk Burkolatok adatcsoporton beliil allithatjuk, toréljik ki a
R —— P betiit a Padléburkolat cim soraban, és irjuk be Padléburko-

lat soraba, hogy szalagparketta, mert ez nem szerepel a legordiild listaban. Mar csak a mért te-
riilet cime, az MT torlendd, ezt a kdvetkezd adatcsoportban, a Teriilet, térfogat lenyitasa utan
tehetjliik meg, a Meért teriilet cim soréban.

A helyiségpecsét sorait formazhatjuk is, igy pl. az igazitasat (kiilon a szovegekre
— Tartalom illesztése, kiilon a szamadatokra — Szdmszerii értékek rendezése) €s | nappaii
mas egyéb szovegformazast (pl. betiitipus, betiiméret). A helyiségpecsét minta | szaagparietia

T, . , , . h . 0.00m?
ablaka a fenti beallitasokat kovetden pl. a mellékelt abra szerint nézhet ki (a mért o
teriilet értéke nyilvan még 0,00 m?, a helyiségkontr alaprajzi megadasa el6tt ezt a program még
nem tudhatja).

A helyiségek konturjat megadhatjuk sarokpontonként is a hatarold poligonjanak megrajzolasa-
val, de célszeriibb — elsésorban falakkal kortilzart helyiségek esetén — a helyiségkonturon beliil-
re kattintva, a programmal felismertetni a helyiség konttrjat. A feladatunknal ez utobbi moédon
hatarozzuk meg a helyiséget, de — mivel a nappali nincs falakkal koriilzarva — hataroljuk le a
helyiséget egy vonallal, egyébként a f6z6fiilkével egy teriiletként kezeli.

Egy megrajzolt vonalunk akkor lesz helyiségkontur, ha az adott vonalhoz (kér- [7 Ve [3 |
e e hoz, korivhez) tartozo Helyiség hatarold kapcso- — — dteresskes]

@ “* 16 a Vonal eszkdz parbeszédablakaban bekapcsolt allapotban van.
4 dvossehunisn . . o
mew ) v« o= Hozzunk vonalat a nappali és a f6zofiilke kozotti hatarolofal meg-
o hosszabbitasaban a kiils6 falig, majd azt jeloljik ki és allitsuk be
B s " helyiséghatarolo vonalla. Kattintsunk a nappali teriiletére, és he-
T — lyezziik el a helyiségpecsétet. Ha a fentiek szerint jartunk el, ak-
£Z (@ sukesztovonaisk -tatinos ] wese | [ox ]

kor megjelenik a nappali helyiségpecsétje, és a teriilete kitoltddik
a helylsegkategorla hatterszmevel amennyiben a Lakds és pihenés Kategoriat valasztottuk, ak-
kor annak a hattérszinével.

i it helyisigek beditisst 15 ot

A nappaliban nem készitettiink korabban a Kitoltés eszkozzel | ., s
mintazatot ugy, mint a tobbi helyiségben, ezért jeldljiik ki, és | "

a parbeszédablakaban az ALAPRAJZ blokkban a minta mega-
dasa elétti kapcsoloval (1.) kapcsoljuk be, hogy késziiljon ki-

toltés, és a kitoltésminta kivalasztasaval allitsuk be a kitoltés E:D'E‘Z;’"

mintat (2.). Igény szerint a mintazat konturjanak, a mintazat- | - s
nak és a hatterének a tollszinét is modosithatjuk (3.). o -

5

5/8. oldal
file: T:\EpInf3\Gyak-ArchiCAD20\EpInf3_gyak_20_doc\Gyak3_Ar.doc Utolsé médositas: 2016.09.28. 18:36:48



Epitészeti Abrdzolés Tanszék osszeallitotta: Csabay Balint
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A nappalihoz hasonldan a tobbi helyiségnél is cseréljiik le a Kitoltés eszkozzel késziilt minta-
zatokat a Helyiség eszkozzel készitett helyiség elemekre, helyiségpecsétekkel, mintazatokkal.
El6tte a terasz, a fézofiilke, a kézmosd és a WC helyiségek kitoltéseit rendre jeloljiik ki, és to-
roljik. Ezutan ezeket a helyiségeket is a nappalihoz hasonloan készitsiik el (persze a Lakds és
pikenés helyiségkategoria helyett a megfelelé helyiségkategoriakat valasszuk ki, pl. a terasznal
az Egyéb haszndlat, a tobbi helyiségnél az Egészségiigy kategoriat). A teraszt a helyiség elhe-
lyezése elétt a szabad oldalain helyiséghatarold vonalakkal zarjuk le mindkét oldalon 2-2 cm-rel
a falak kiils6 €é1ét6l befelé, figyelve arra, hogy azok pontosan csatlakozzanak egymashoz és a fa-
lakhoz (azért 2-2 cm-re eltolva, mert a terasz széle a késébbickben létrehozandé labazat kiils6 szélével lesz
azonos sikban, amit majd a kiils6 falsikoktol kérbe 2 cm-rel beljebb fogunk elhelyezni).

Ha a leirtak szerint haladtunk, akkor a rajzunk jelenlegi allapota az alabbi abrahoz hasonlo:

9,10
2,00 | 7,10
30, 6,50 30,
6,35 75
% 2|
/ o~
o 1t o
L / § S
R f6zof
W keramia
i 95_ .,§, * 596 m?
210 || £ 30, 1,90 300 o
w0 0)_
N o~
it
terasz H ) )
3 keramia T % T g
ke 10,47 m? 210 "
& 1+ nappali g = 2
1 szalagparketta o5 =3
195 g 2064n7
o ERc o 3
210 || & <
5 8
C #
8,35 ! ;
2,00 30, 430 10 110 10 9 30,
9,10
Az alapozas elékészités¢hez a Tervezés / Szintek beallitasai... ||| =« oty o
parbeszédablakban toldjunk be egy szintet a Foldszint ala, ame- | @ ... bl
lyet nevezziink el “Alapozds”-nak és alsé sikja (Magassag) le- \ i

szint elnevezése

gyen —0,900 méter a magassaga (Szintmagassag) pedig 0,900
méter. Itt jegyezziik meg, hogy ha olyan szint ald vagy folé szu-
runk be ujabb szintet, amely alatt vagy folott mar volt korab- | —— o
ban szint, akkor a korabban meglévd szintek lejjebb siillyednek,
ill. feljebb emelkednek egy szinttel.

[ mégse | | OKL}_“

Egyuttal elnevezhetjiikk az 1. szintet Tetdtér-nek, és torolhetjiik a 2. szintet, amire ennél a
tervnél nem lesz sziikségiink. Amikor kitdrliink egy szintet, akkor az ablak gombbal va-
16 elhagyasakor figyelmeztetést kapunk, hogy a szintek torlése nem visszavonhato, azon a szin-
ten elhelyezett elemek véglegesen torlddnek. Jelenleg tudatosan toroltiik a 2. szintet, igy jova-
hagyhatjuk a figyelmeztetést, de altalaban automatikusan sose hagyjuk jova, sok munkéank vesz-
het el egy tévesen torolt szint esetén. Kilépés utan annak a szintnek az ablakat latjuk, amelyik
szint soran alltunk éppen. Ha nem a Foldszint alaprajzat latnank, akkor a Navigdtor ablakban a
0. Foldszint-re torténd kettds kattintassal ismét az lesz az aktualis szintlink.
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Masoljuk at a Faldszint falait az Alapozds SZINGE- [ femex modositasa sentenent (2. |
re (és egyuttal a Tetotér szintjére is, bemutatva, || vsasson eemtipust Vélasszon miveletet:
hogy egy szint elemeit akar tobb szintre is lehet Minden tipus ] Masolas -

Ettol a szinttol

egyszerre atmasolni)._Ezt a Szerkesztés / Mozga-

Fal
Oszlop

tas / Elemek médositasa szintenként menii par- Gerenda e, =
beszédablakban tehetjiik meg. Elészor jeloljiik i

adém Sorsz,. Név
meg azokat az elemeket, amelyekkel miiveletet ki- o 1 Tetter

Héjszerkezet
Felulethalo
Faggonyfal
Alakzat

vanunk végezni, jelen esetben atmasolni masik
szintre (a Minden tipust Kikapcsolva a Falat és a
Meéretezést kapcsoljuk be). Miiveletként valasszuk || &%

\3—1 Sugarméretezés [] =

a Masolds miiveletet (a Kivdgds, ill. a Torlés lehe- Megjegyzeés: Minden féliara hatdssal van, a reftetteket és zaroltakat is beleértve,
Csapatmunkdban a Torol parancs csak az On altal birtokolt elemekre van
t0ség valaszthatd még). Ha a Foldszint volt az ak- || "t

tualis ablak, ahonnan ezt a parancsot meghivtuk, e ]
akkor az Ettdl a szinttél: mezdében a 0. Foldszint — e
latszik, egyébként kivalaszthat6 az a szint amelylkrol a bal oldalt kivalasztott elemekkel a fent
kivalasztott miiveletet végre kivanjuk hajtani. Az Eddig a szintig: blokkon beliil jeldljiik a cél
szinte(ke)t Ki, jelen esetben csak a Tetdtér és az Alapozds szintre kivanjuk masolni a foldszint
falait és kotait (és persze csak oda tudjuk, mert jelenleg mas szint nincs), igy a mellékelt abra szerinti be-
allitasokkal az gomb megnyomasaval 1épjiink ki. Ezt kovetéen figyelmezteté ablak
jelenik meg, hogy nem lathato szinteken is elemek jonnek 1étre, ugyanis az Alapozas a kijelolt
szint, amely aktivva valik az ablak elhagydsa utan, de a Tetdtéri szinten is létrejonnek elemek.

Ezt is jovahagyhatjuk a gombbal, és ekkor hajtodik végre a masolas.

Az Alapozas szinten toroljiik ki a nyilaszarokat (kiilon az Ajté majd az Ablak eszkoz kivalasz-
tasa utan El billentyii-kombinacioval, vagy a Szerkesztés / Ajtok kivalasztasa, ill. a
Szerkesztés / Ablakok kivalasztasa meniiparanccsal jelolhetjiik ki a megfelelé elemeket, majd
a billentytivel kitorolhetjiikk azokat). Ugyanigy tor6ljitk a 10 cm vastag valaszfalakat is.
Ezeket példaul ugy tehetjilk meg, hogy a Szerkesztés / Feltételes kivalasztas... ( bil-

lentyti-kombinacio) mentiparancsra megjelend
ablakban megadhatunk feltételeket, amelyeknek | ceremenme  copea T

megfelel6 elemeket a | +| gombra Kattintva jelol- || e Tt
hetiink ki, a El gombra Kattintva megsziintethet- || femtiess == [JFa

= —
juk azok kijelolését. A | Hozzdadas | gombbal i
tovabbi feltételeket adhatunk meg (amelyek

tulajdonsagaik szerint csoportositva vannak,
jelen esetben a Geometria csoport lenyitasaval Saahion ‘| = Kijelolés ‘jL\yJ
valaszthatd ki a Szélesség), mig a

gombbal torolhetjiik az éppen Kivalasztott feltételt. A feltételek kivalasztasat csoportositva
feltételcsoportokbol listabol valaszthatok, akar csak a feltétel értékei. Az igy kijelolt elemeket a
billentytivel tordlhetjiik ki. Ugyanezt a Tetotéri szinten is hasonldan tegyiik meg, a
nyilaszarokat és nem csak a 10-es, hanem a 30-as bels6 falakat ott is toroljiik ki.

3=
0
3
B
CH
=
Q;
A%
2
Ff
@

HOO00oDooooom

Feltételes kivalasztas |§|

!Hozza'ada’s..‘ " l Torlés |

Visszatérve az Alapozas szintre, a terasz hosszoldalan 1évé falat is rajzoljuk meg, akar a mar
ismert moédon, akar ugy, hogy a jobb oldali falat tiikrozziik az also fal felezOpontjan atmend
fiiggbdleges tengelyre. Ezutan a most 1étrehozott falat vegyiik egy csoportba a korabbi kiilsé fa-
lakkal (jeloljiik ki az egy csoportba foglalni kivant falakat, majd Szerkesztés | Csoportok keze-
lése / Haszndlat csoportként vagy @ billenzyii-kombinacio). Szerkessziik a 1étrehozott
baloldali fiiggbleges falhoz az also és felsd vizszintes falakat. Ennek a menete a kovetkezd: az
Eszkoztaron legyen a Fal kivalasztva, jeloljiik ki a modositani kivant fala(ka)t (ha az csoportot
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alkot mas falakkal, akkor a Szerkesztés / Csoportok kezelése / Sziineteltesd a csoportokat
kapcsold Kikapcsolasaval van lehetéség egy csoportbol csak adott elem(ek)et kivalasztani),
majd az ¥O kurzorral a vagasi vonalat keressiik meg (jelen esetben a bal oldali fiiggéleges fal
referencia vonala). Amikor az ¥® kurzor élt érzékel, akkor a billentyli lenyomasa utan
Kattintsunk az “& bal gombjaval. Altalaban ezzel a miivelettel lehet egy vonalat vagy falat (attol
fliggden, hogy az Eszkoztaron melyik elem van kivalasztva) meghosszabbitani egy adott €élig,
illetve ha talnyulik azon, akkor kettévagni, és az esetleg feleslegessé valo részt letorolni. Ez az
igazitas funkci6. Miutan korabban a kiilsd falak referenciavonalait kozépre helyeztiik at, ezért
az also6 fal vége talnyulik az atmasolt fiiggéleges fal referenciavonalan, a fels6 fal pedig nem ért
el odaig. Az igazitas utan a fels6 falat megnytjtja a fliggdleges falig, az alsot pedig kettévagja a
falszakasz hosszabb darabjanak kijelolését megsziintetve. Mivel a felso fal is kijelolve marad,
annak kijelolését sziintessiik meg (a Shiftl billentyiit lenyomva tartva, és a falra kattintva),

majd a kijelolve maradt also kisebb falszakaszt a | Delete | billentytivel toroljiik le.

Az ,alapozasként” atmasolt falak (és persze a tet6téri falak is) jelenleg még ugyanolyan tulaj-
donsaguak, mint a foldszinti falak (méret, kitoltés, a sajat szintjiikkhez viszonyitott helyzetiik, a-
nyagjelolésiik, stb.). A kotazas pedig a torolt elemek (nyilaszarok, falak) miatt modosultak, de a
méretezésnél leirtak szerint kiegészithetjiik, ill. javithatjuk. Jelen esetben egyszeriibb letérélni a
kotakat, és az automatikus méretezéssel a Foldszint-nél ismertetett modon Gjra elkésziteni, de
az automatikus méretezést célszeriibb lesz csak akkor elvégezni, ha mar atalakitottuk az
alapozas falait, egyébként utana ismét modositani kell a megvaltozott alaptestek alakjahoz,
méreteihez.

Ahhoz hogy az Alapozas szintre atmasolt falak valoban alaptestek legyenek, a tulajdonsagaikat
alakitsuk at. A kovetkez6 gyakorlaton ezt tessziik meg.

Az eddigi munkénkat elmentve 1épjiink ki a programbol.
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