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6. gyakorlat

Metszetek, homlokzatok, perspektiv nézetek készitése:

Olvassuk be a korabban elmentett “Nyaralo” nevii rajzunkat. Amennyiben az el6z6ekben elké-
szitett 1épcsot - de altalanossagban, ha a rajzunkba elhelyezett konyvtari eleme(ke)t nem talal-
ja meg a program, akkor a Konyvtarbeolvasas jelentés jelenik =o==r=__ =
meg, ahol lathatok a hianyzo elemek. (Ez akkor fordul el§ a konkrét | ‘M

L. eza6 ARCHICAD Koyt 20

esetben, ha a 1épcsét nem beagyazott konyvtarba mentettiik, hanem kiils6é konyv- o~

tarba, és nem valasztottuk ki az ArchiCAD archiv terv mentést a Fajl / Mentsd
mint... meniin keresztiil; altalanossaghan pedig, ha nincs az ArchiCAD® keresé-
si Gtvonalai — A terv konyvtdrai — koz6tt az a konyvtar, amelyben a hianyzo
konyvtari elemek vannak). A Konyvtarbeolvasas jelentés ablakbol el-

indithatjuk a Konyvtarkezel6t, vagy késobb is barmikor a Fajl/ | ey [ cmomie |

Konyvtari elemek / Konyvtarkezelé... menii kiva- [* e — — =
|aSZtasaV8.|. ,;ﬁ'lrﬂtlmﬁt Hely Memauanm LAl

A Konyvtarkezel6... ablakban a | Hozzdadas... | |
gombbal kereshetjiik meg a hianyzo6 fajlokat, vagy azt

a konyvtarat, amelyben a hianyz6 fajlok vannak, és ki- | G- ()2 [@] | e
valasztva hozzaadhatjuk A terv konyvtarai listahoz, :

veégil az gombbal végrehajthatjuk a terviink és |~ 2™

2 [ Hidnyz konyvtari elemelc
L kezdd ARCHICAD kbrvtdr 20

az eleme(ke)t tartalmaz6 konyvtar(ak) osszerendelé- | =
sét. Ha egy konyvtarat (mappat) A terv kényvtarai |
listahoz hozzavesziink, akkor az abban a kényvtarban,
vagy a konyvtar alkonyvtaraiban 1év6 Osszes elemet e
hozzaadtuk az A terv kényvtarainoz. I S}

Az alaptesteknél mar bemutatott profil falak alkalmazasaval készitsiik el az épiiletkoriili jardat
a mellékelt abra szerinti keresztmetszettel és beiiltetési ponttal (Id. origo helyzete). Az elkészi-
2 |, 78 tésénél KK-01 Beton anyagot valasszunk a kitoltésnek,

amellyel a keresztmetszetet 1étrehozzuk. Ezutan helyezziik el

g‘ az Alapozds szinten létrehozva, hogy pontosan illeszthessiik a

labazathoz, de honszintjének a f6ldszintet megadva, és az épii-

10 5 65 let koriil -0,13 méteres fels6 sikkal. Az elhelyezesnel celszeru
a Téglalap Geometriai modszert Ki- === s

valasztani, igy elegendd csak pl. az épiilet bal felsd és jobb also

sarokpontjat megadni. Amennyiben a téglalap rajzolasa kdzben az épiilet belseje felé ra]zolJa a \:iM
jardat, akkor forditsuk meg a referenciavonal helyzetét.

18 2.2
5 512

| GeorStria médszer: Egyenes (Egyes, Lancolt, Téglalap, Efforg

Létrehozasnal a figyelmeztetést, hogy 0j elemek jottek 1étre nem lathaté szinteken, fogadjuk el.
Végiil ezt is vonjuk ki a terepbdl a Szilardtest miiveletek... segitségével. Ellendrizziik, hogy a
Foldszinti alaprajzon a jarda lathato-e. Ha nem lathato (de a honszintet jol allitottuk be, és az
Alaprajzi megjelenitésnél a Csak a honszinten valo %" eue

megjelenités van beallitva), akkor a Vetiilet megjeleni- e e 2
téset is allitsuk be Teljes elem-re ugyancsak az Alap- S L e T
rajzi megjelenitésnél. 2l Memen ontstolanartenis - nocees (TR

v ELMETSZETT FELULETEK

Ellendrizziik azt is a Foldszinti alaprajzon, hogy a jarda kontirvonala letakarja-e a kifelé nyilo
ajtokat. Ha igy lenne, akkor az épiiletkoriili jardat kijelolve a Szerkesztés - Megjelenitési
sorrend meniiben a Hatra helyezés paranccsal helyessé tehetjiik az alaprajzi megjelenitést.
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Altalanossagban is a Megjelenitési sorrend meniiben, a feliratok, kotak, bitorozas, stb. elemek egymas takarasa-
nak helyes megjelenitési sorrendjét allithatjuk be. Ez a funkcid elérheté a modositani kivant elemek kijellését ko-
vetéen jobb “B gombbal is a megjelend felugro ablakban.

Annak bemutatasara — hogy miképpen lehet ArchiCAD®-ben egy alaprajzon megszerkesztett e-
lemet az x, ill. y tengely koriil 90°-kal (vagy annak tobbszorosével) elforgatni, vagyis alaprajz-
bdl térbe "felallitani” — készitsiik el az abra

szerinti sarkaparé elemet. k2=5,250m Lo

A szerkesztést elkezdhetjilk az alaprajz egy : - \
tetsz6leges iires teriiletén. Vonalakkal és kori- \
vekkel szerkessziink, ligyelve a pontos Ossze- ©
metszodésekre és a zart folyamatos konturra. -
Az elkészitend6 elem kis méretei miatt ele-

gendéen nagyra kell kinagyitani az ablakot. \

Ekkor a vonalak mar zavardan vastagak lehet- /4/ 30 /4//

nek. A tényleges vonalvastagsagok kikapcsol-

hatok a rajzolas idejére a Nézetek / Megjelenitési lehetéségek a képernyon / Valés vonalvas-
tagsagok kapcsoldval (ez a kapcsolé elérhetd a jobb & gombra kattintva, a megjelend felugré ablakban is).
Szerkesztéskor az abran rb2-vel jelolt korivet, amely a 2,5 cm-es félkorhoz érintlegesen csatla-
kozik és az 5,25 cm sugart félkor végpontjahoz csatlakozik, megszer- [ER[=[[&[-  O-
keszthetjiik szerkesztvonal szakaszok hasznélatival geometriai ismerete- - Sseeme oo |
inkre tamaszkodva. Az elem kontarvonalainak megrajzoldsa utin a va- . * ssscons o
razspalca segitségével (a Varazspalca beallitasnal legyen a Kozelités modja: Legjobban illesz-
kedd bejeldlve), készitstink fodémelembdl + 0,00 felsé szinttel a megszerkesztett konttrra egy 5

mm vastag lemezt, a modell anyaga legyen EG-07 Acél - rozsdamentes.

A Nézetek / 3D nézet beallitasok menti Nézopont beallitas... ablakban valasszuk ki a Parhu-
zamos vetitések...-et, ezen beliil is az Oldalnézet-et. A nézopontot jelképezd Tolwad|
kis kamerat pedig mozgassuk a modell mogé — ‘

aq V AN R R = oIdalnézet
. mfﬁi’ woo/a ! (V'] hatulnézeti pozicioba (ekkor fogjuk ugy latni az a- %)
Y 0000 0000 cwanez=t — laprajzban elkészitett elemet, ahogyan majd a . m -
Z soo0r 1000 tovabbiakban szeretnénk, mivel az alaprajzban fekvé L2 L
= £ zimut elem hatulnézete megegyezik a végleges elem feliilnézetével).
W A\ | % 90,000
X o e deqie 1 . 1 .
W | mf ”jf;;lf‘t A nézOpont bedllitasa utan jeloljiik ki a fodémelemet, majd az

snapmagassas  Dillentytivel 3D nézetre valtva, a 3D nézetablakban a sarkaparo ele-
A% 3000 miink valdban feliilnézetben latszik, ahogyan majd az alaprajzunk-
ban elhelyezni kivanjuk.

Mentsiik el ebben a nézetben az elemet = e
ArchiCAD® targyként. Ezt — aktiv 3D ablak [,
mellett és kijelolve az elmentendd eleme(ke)t -
a Fajl / Konyvtari elemek / Kijelolés menté-
se mint ... / Targy ... menii valasztasaval te-
hetjik meg. A Mentés targykent figyelmeztetd
ablak jovahagyasa utan Névnek adjunk pl. sar-
kaparo nevet, és a lépcs6 elmentésekor leirtak
szerint itt is érdemes Beagyazott konyvtarba mentenl (az [Ujmappa... | gombbal a Beagyazott

kényvtaron beliill hozhaté létre j mappa). A m gomb megnyomasat kovetben még egy
tovabbi megjelend ablakban modosithatok az elmentendd targy anyagjellései és toll

Ctrl+Shift+P
CtrlsP 0j konywtari elem...
cieq | B Konyvtari ele
[B) Kieloles mentése mit.. R Targye
0 Atow

¥ Blokkok beolvasasa DXF/DWG fajlbél B Ablak.

Ctrl+Shift«0

beallitasai, ill. tovabbi részletek (pl. bemutato kép rendelése az elemhez, a | Médositsa a részleteket... |
gombbal), majd ezt jovahagyva létrejon a megfelelden elforgatott elem.
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Ha kiilon mappaba kivanjuk menteni, akkor a Targy mentése ablakban a Konyvtdri elem men-

tése ide: legordiild listabol a Bedagya- [ weymene (9 o
zott kényvtar (A) helyett a Hely mega- || oomneenmneese T —

=B eagyaza onyvtar

dasa ... (B) valasztasa utan a Windows
fajlkezeld ablakaban adjunk az eltarol-
ni kivant elemnek egy helyet, ahol
majd késébb megtalaljuk (ha nem Bed-
gyazott konyvtarban tdaroljuk az elemeinket,
akkor célszerti a magunk készitette elemeink
szamdra létrehozni egy sajat kényvtarat és ab-
ban tarolni a létrehozott elemeinket). Az igy
1étrejovo fajl (akarcsak a korabban el-
mentett 1épcsénknél) gsm Kiterjesztési
lesz.

Beagyazott kenyvtar

016.10.0... 223KB #

sitkapard.gsm 2016101 66 KB

Ujmappa | Név:  Uj konyvtari elem 1

\; Megse |

[ Mentes h]

Megjegyezziik még, hogy egyedi targy mentéséhez hasonléan lehet egyéb egyedi elemeket (pl. egyedi ablakot, aj-
tot, stb...) 1étrehozni, ha a Tdrgy... helyett a legordiilé meniib6l az Ablak...-ot, vagy 4jt6...-t, sth. valasztjuk. Az
ajtoé és ablak egyebek mellett abban tér el a Tdrgy-tdl, hogy alaprajzban az ablakokat-ajtokat a szokasos 2 dimenzi-
0s abrazolassal — lyukat vagva a falban — fogja beilleszteni, nem pedig egyszeriien a 3D-s feliilnézeti képiikkel.

Az elmentett sarkapardt az el6zéekben az elemkonyvtari elemeknél leirt modon illeszthetjiik
be az alaprajzba. A szerkesztéshez hasznalt vonalakat, koriveket és fodémelemet tegyiik at egy
nem lathato folidra, pl. az ArchiCAD® alapbeallitisai mellett 1étezik egy - Rejtett nevii folia,

ami alaphelyzetben kikapcsolt allapotu (a m m és . billen- \«% @
tytikombinacioval a kijelolt dsszes tipusu elem folidjat egyszerre modosithat- == -

juk). Ezutdn a Tdrgy eszkozt kivalasztva a most 1étrehozott sarka- e~ -

paro nevi elemiinket latjuk a parbeszédablakban. Helyezzik a sl o 7

sarkaparot a teraszfal kozelében a terasz el6tt a jardaba t '

stillyesztve 8 cm-re (vagyis -0,21 méteren legyen az elem alsé . o=

sikja, mivel a jarda padloszintje -0,13 méter).

A modelliinkrél a munkank barmelyik fazisaban készithetiink tetszoleges irany metszetet a

“—ia Metszet

. T& =) allithatjuk be a metszetkészités jellem- ([ vocaammeias B

z6it. Igy pl. a metszet jelét (pl. ,,A”) és nevét (pl. & i

»metszet”), az elmetszendé részek magassagat €s | . s smmines

azt, hogy a metszés szempontjabol milyen || wesetieem: .

mélységig vegyiik figyelembe a modellt (mind || ne et

magassagi, mind pedig mélységi iranyban lehet végtelen, vagy ) Metszet nézopont létrehozasa T

lehatdrolt), a metszetjelolés alaprajzi beallitasait, és | o nesoss

még szémos tovabbi paramétert. Az Allapot: lehet | ™ :

Modell automatikus tjraépitése (a metszet ablakban

mindig az aktudlis elmetszett modell ldtszik — csak addig hasz- || = e T

naljuk ezt a beallitast, amig nem valik til lassivd a metszet || Srogen® = "®  winden santen ¥

megjelenése), Modell manualis ajraépitése (a metszet || visntestatominy Faggsleges tartomany:

ablakban az elmetszett modell jelenik meg, de ha a modellen © L] Végtelen s

valtoztatunk, a metszet ablakban mindaddig a kordbbi modell & et

metszete larszik, ameddig a Nézetek / Frissitsd / Ujraépités N

modellbél paranccsal manudlisan nem frissitjiik a metszetet; :%ﬁmémwwmmm

ezt akkor haszndljuk, ha a modell dallando ujraépitése mar til RS

sok idét vesz igénybe) Vagy Rajz (a modell nézete kétdimen- ¥ 5/ EMELETI SZINTEK

Ziés vonalas rajzzd és kitoltésekké alakul, kizardlag akkor e :ﬁ::“::;;’;mm e ——

haszndljuk, ha a modellt mar nem akarjuk tébbet valtoztani, B T

pl. kiviteli- és részlettervek). - =
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Kijelolve a metszosikot utdlag is modosithatjuk a parbeszédablakban megadott jellemzoket
(mint mas elemek esetén is), de a metszésik (esetleg beiktatott torések esetén barmelyik rész-
metszG6sik) helyzetét grafikusan is valtoztathatjuk. Ugyanigy a mélységét is, ha lehatarolt met-
szetmélységet adtunk meg. A grafikus modositas az elhizni kivant elem megfogasaval, le-
nyomva tartott bal “& gombbal torténhet.

A megadott metszetet a Navigator ablakbol ki lehet valasztani - esetiinkben az ,,A metszet” ne-
viit - és megjeleniteni az ugyanilyen nevii ablakban (a Lapsavon megjelenik a jele és a neve).

Az alabbi abrak mutatjak az alaprajzot a bejeldlt A - A metszettel, mellette a metszetképet (a
szintek név- és magassagi érték kijelzése kikapcsolhaté a metszeteken is, homlokzatokon is).
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A homlokzat eszkodz [jiﬁmfg}f | kivalasztasaval a metszetekhez hasonldan készithetiink hom-
lokzatokat is, ha a ,,metszé”’sikot az épiileten kiviil vessziik fel, a homlokzati falsikkal parhuza-
mosan.

A metszetek, (és ha indokolt, a homlokzatok) szintkotazasahoz valasszuk ki a Méretezés esz-
[ weetess[ 0] kOZt, és az Infotabla ikonjain kapcsoljunk most at a vonalakra vetitett kotazas
avlMesesesics | helyett a szintkotazasra (vagyis az Epitési modszer: Linedris (s

helyett Magassagz méretezés). A méretezés parbeszédablakaban megadhatjuk a et aa [F]
szintkota méretét, a kotajel alakjat, helyzetét, a kotaszoveg méretét,

sth.

Elhelyezhetiink a metszeten (vagy homlokzaton) r‘@l,j 253 vo ae 3 [EN &
egyenkéntl SZlntkétékat, Vagy egy teljes Szintkéta_ | Geomietria modszer: Jel elhelyezés EI [ Geometria mnd zen Jel elhelyezése
sort. T Szdveg alapbesllitésai [EER=X)
(%) Alapérték
Ha egyenkénti kotazast valasztunk, akkor csak a kO- || . v sovecsris
tazni kivant pontra kell kattintani, kotasor €Setén az | cus vae @@ betitipus -~ rowpeucps  ~
alaprajzi kotazashoz hasonléan meg kell adni M1om <@ betiiméret A u: (im
A A At A 1 l-1v4 1 Ata- F (7] Féikovér = Sorkizaras: Balra ~
egymas utan a kotagnl kniar,lt prontok,at, mfl]d a koéta Do egyedi soavoisioes, o .
sort el kell helyezni. A kotak és a kotaszovegek he- . . :
H J4 J A [[]Alahazo £ Szélességi tényezo:
lye utélag grafikusan elmozgathato. Természetesen R S
a kota korabban beallitott tulajdonsagai is modosit- ‘
hatok utélagosan g v <oy
g ' HOE%%IYP'Qt .'—ﬂ” Il Kitakaré -1
r - ;. eillesztési L-4
A metszetekre a rétegtervek vonalait a mar ismert || pone e Sveambrete
Vonal eszkozzel, a feliratokat pedig a Széveg esz- meg ggnad?,gg egyiitt valtdzzori
kozzel készithetjik el. Valasszuk ki a f6 eszkozso- A mnagaeras | @ wosdhdERICKKE]
ron a SZOVGg eszkozt [A LA e, ma_]d a parbESzed- (oYoll \Szm‘legt'o'rdelés Papir méret
ablakban allitsuk be a betut1pust sortavolsagot, be- || | MareomikEmiARoNsAcor
| @> Felirat - szoveg »| l Mégse ‘ | oK ‘
timéretet és a szoveq betiltetési pontjat. Ezutan kije- -
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16lve a szovegdoboz téglalapjat beirhatjuk a kivant szoveget, a szoveg rendezését balra zart ta-
bulatorok segitik.

A szovegdobozt kijelolve utolagosan mozgatva illeszthetjiik a kivant pozicidba, és a szovegdo-
boz keretének nyujtasaval annak margéit modosithatjuk. Az egyéb szoveg-paraméterek a szoka-
sos modon, vagyis a szoveg kijelolésével, majd a beallito parbeszédablakaban a kivant paramé-
terek atallitasaval modosithatok. A Papir méret helyett a Modell méret Kivalasztasa lehet6veé te-
szi, hogy a szovegeink mérete aranyosan egyiitt valtozzon a rajzlépték modositasaval.

Az elkészitett A-A metszet az alabbi abrahoz hasonlé eredményt ad:

4575 2 cm mazas cserép
+540W 24 cm cserépléc
it 3 cm leszoritdléc
paraatereszté folia
12/15 cm szarufa (kozotte dsvanygyapot hdszigetelés)
parazaré (parafékezs) fdlia
1,2 cm lambéria

1.2 cm szalagparketta
0,1 cm fektetdfilc
8,7 cm vasbeton fodém

T

| I 1= g * | E =
ts——{/ ] === i o S S B w N J| I -0,13
o& 7 L 8.9 cm keramia lapburkalat - 1A 2 ¢m sZalagparketta” A NN % 253
2 < 0,4 o rugalmas ragaszichabarcs 0.1 co fektetdfilc. : :
: 4,7 cmfelbeton” < S AT e felbéton L 0,9 em<ieramia laplutkolat
o’ TR technologial szigeteles <L v technoldgial szigetelés £ .~ 04 em-rugalmas jagasztéhabarcs
-0.90 ANV 2 6m lépésalle RS Gsztatorsteq .2 Em lépesalis PS usztatoréteg 0997 4 7 e felbeton
\A 05 cm- bitumen's vastaglemez L7 0/5/em bittmer s astaglemez . . 8,5 cm’ bitumens vastaglemez
-0 cm aljzatbeton,” 100 cov-aljzatbetan. NG\ 10 >co aljzatbeton’
<520 cm Kavicsfeltoltés < 120" em Kavicsfeltoltés < 7 0207 om kavicsfeltaltés

Készitsiik el a masik iranyl B-B metszetet is a nappalin keresztiil felvéve és a galéria irdnyaba
nézve, majd készitsiink az épiiletrél négy iranybol E-i, K-i, D-i és Ny-i homlokzatokat. Ha a
terviink elkezdésekor volt a sablonf4jlban mar homlokzat, és azt nem toroltiik le az eddigi mun-
kank soran, akkor azok kijelolésével, megfeleld helyre mozgatasaval, és a beallitdo paraméterab-
lakban a paraméterek atallitasaval, vagy azok letorlésével, és a metszetek felvételéhez
hasonldan az épiileten kiviil a homlokzatokkal parhuzamosan felvéve.

A homlokzatokra a Targy eszkoz kivalasztasaval elhelyezhetiink kornyezeti elemeket — nové-
nyeket, jarmiiveket, emberalakokat, ... stb. Ehhez az elemkonyvtarban taldlunk 2 dimenzios
(1. a-lapkonyvtar xx/ 1.7 2d-s elemek xx/ ezen belill jarmiivek xX, novények Xxx, ill.
2. latvany xx / ezen beliil 2.3 emberek és jarmiivek xx / ember kontirok xx) és 3 dimenzios
(2. 1atvany xx / alatt 3D-s ember alakok, jarmiivek, novények, stb. ) elemeket is, de minden-
képpen célszerli 2 dimenzids elemeket hasznalni, mert a terv mérete jelentosen megnohet és a
haszndlata nagyon lelassulhat a 3 dimenzios elemek haszndlataval. Ember alakok és ndvények
esetében a 2. latvany xx / 2.3 emberek és jarmiivek xx / ember kontirok xXx konyvtarban le-
het 2D-s emberalakokat, illetve 2. latvany xx / 2.2 kornyezeti kellékek xx / kert xx konyvtar-

ban lehet 2D-s és 3D-s novényeket is talalni. Azoknal a novényfajtaknal, amelyek bemutaté képén tobb
megjelenités latszik (,,szellemképes™), és nem szerepel a nevében a modell kifejezés, valamint a paraméter ablak-
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ban a beallitasainal az Alaprajzi megjelenités... panelen a Nézet tipusa mellett kivalaszthato ,, Szimbolikus feliil-
nézet” s ,,Szimbolikus oldalnézet”, azok egyszertibb 2D-s képekkel is megjelenithetok.

[ UTopiew RUnyvisian

| & o000 ¥ B
& ~ D) CSERIE BEALLITASAI
[ 4][» |[U Awprajzi megietenités... |
’; Nézet tipusa Alaprajai jel tipusa
; R
; " =, Feldinzet =] . :
> a7 - Felainezet
Eayedi kep OlcaInézet
| csesjek 20] famodell egyszerii 1 20 famodell egyszeri 2 20 L Szimbolikus felGinézet
* o = olikus oldalnezet |\
B iy gy
2 o 3 o [ Nyar]
3 & s
T i
}, A W E N

Célszerti a kornyezeti elemeket kiilon folidra helyezni (1étrehozva pl. egy 2D kérnyezet nevii 0j

foliat és arra elhelyezve ezeket az elemeket), igy késébb konnyen ki-bekapcsolhato lesz a latha-
tosaguk.

A 2 dimenzios elemekkel is lehet a térbeli helyzetet érzékeltetni, ha a Szerkesztés / Megjeleni-
tési sorrend meniiben az egymashoz, vagy a modell tobbi eleméhez képest elérébb vagy
hatrabb helyezziik el, igy beallithato a 2 dimenzids elemekkel egymas takarasa.

A négy homlokzat megjelenését a kdrnyezeti elemekkel az aldbbi abrakhoz hasonlova tehetjiik:

M 9
/ )

keleti homlokzat:

nyugati homlokzat:

északi és déli homlokzat: —

Axonometrikus vagy perspektiv képek beallitasait a Nézetek fémentin beliil adhatjuk meg:

A Nézetek / 3D nézet beallitasok / Nézopont beallitas... parbeszédablakban kivalaszthatjuk,

hogy axonometrikus (Pdarhuzamos vetitések) vagy perspektiv (Perspektiva bedllitds...) vetitési
rendszerben kivanjuk megtekinteni a modelliinket.
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] P vk =) Az axonometrikus beallitason be-
T liil szamos alapbeallitds segiti a
- & 7 & m @ A | legmegfeleldbb vetités kivalaszta-
‘Qﬂ, : gzizzf‘ fzzz O M@ Q@ @ st akar grafikusan, akdr numeri-
— kusan megadhatjuk a tengelyek
e méretét, irdnyat, a vetitési iranyt és

g m; o a fénysugar iranyt.

s ‘_@i‘ Il_ox—] Atvaltva perspektiv vetitési rend-
~ — szerre, ugyancsak kényelmesen
megadhaté a vetités iranya (a nézOpont és fopont |4 pespekive besiiess (-2
térbeli helyzete) a latokp alaprajzi és fiiggéleges Pétemm bt
iranya nyilasszoge, valamint a fénysugar iranya. e et
Megjegyezziik, hogy akar axonometrikus, akar — s ek p
perspektiv 3D nézetben az ablak aljan 1év6 iko- { ' ?%E*— ;3;: ‘jé‘j;gg? e E;.sézftas
nsoron a Keringés ikont valasztva for- =@ e b \,,Napmm S
gathatjuk, ill. az “B gorgojével mozgat- ‘s kenee] o o | 5 sev
hatjuk a modellt. A mellette 1év6 Felfedezés ikon L s s it |
i@ = Csak a perspektiv vetitési rendszer-

treii==] pen hasznalhato. Ezt valasztva a |t e ) | o)

megjelend 3D-s vizsgdlat informdcio ablak (ha nem kapcsoltuk ki ennek megjelenését) tajékoz-
tat a perspektiv térben vald mozgas vezérldbillentyliirdl, ill. az ¥® hasznalatrol. Ezzel a funkcio-
val virtualisan bejarhatjuk a modelliinket.

Az Eszkoztar Egyebek csoportjabol kivalasztva a Lampa eszkozt, a model-
linkbe fényforrasokat helyezhetiink el. (A Ldmpa eszk6z olyan specialis
Targy eszkoz, amelyben 1évo elemekhez a vilagitotestekre jellemz6 adatokat is beallithatunk,
mint pl. fényerdsség, fényhatas tavolsaga, stb.) Helyezziink el pl. nappali iilégarnitira mellé egy
allolampat, a teraszfalra az étkez6 f61¢ fali spot lampat, és a kerti to6 koriil néhany kerti lampa
méretlire lekicsinyitett Utcai ldmpdt. Ez utdbbiaknal a felsé ikonsorbol a [BE = | e a
Gravitdcio ikont kivalasztva és a legordiilé meniijébdl a Gravitdcio feliilet- | g, gumses s
halora Kattintva biztositani lehet a pontos magassagi elhelyezést, a terepre |7 suvitacis hejserkezetee

8. Gravitacio fodémre

[<8] Gravitacis felaiethstora [\

A beallitott vetitési rendszerrel és nézettel fényképszerii megjelenitést készithetiink a model-
linkr6l (Dokumentacié / Kreativ latvanytervezés / Fényképezés), de eltte célszeri a Fény-
képezés bedllitdsait elvégezni (Dokumentacié / Kreativ latvanytervezés / Fénykép bealli-
tas).

Az ArchiCAD® beépitett fényképezd motorjaval (Motor: Belsd) viszonylag jo mindségii 1at-
vanyképeket készithetiink. A fotorealisztikus képek készitését azonban ma inkabb mar erre
specializalodott szoftverek végzik, amelyeket erre szakosodott programokba fejlesztenek. A
Ray-tracing eljarassal, de féleg a Radiosity eljarassal készitett képekhez ritka, hogy a CAAD
programban fejlesztenek latvanytervezd motorokat. Kétféle tendencia figyelheté meg napjaink
CAAD rendszer fejlesztéseinél. Az egyik irdnyzat beépiti ezeket a kiilsé szoftvereket a sajat
rendszerébe, masok pedig csak a modell atvitelét teszik lehetévé olyan programok szamara, a-
melyek kiilon latvanytervezésre specializalodtak. Az ArchiCAD®, egyrészt a CineRender by
MAXON (rovidebb ismert nevén Cinema 4D vagy C4D) fényképezé motor integralasaval
sajat rendszerén beliil is lehetdvé teszi igen j0 mindségl latvanyterv készitését, masrészt tudja
exportalni a modelljeit kiilsé programokhoz is. Ehhez elsésorban az Artlantis Render Studio™

O LamuL[k__
e lLan 1péees Iu.,

illesztést (ehhez a terep foldszinti alaprajzon valo lathatosagat ideiglenesen allitsuk be:

latsz6djék a honszinten és egy szinten feljebb).
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programot ajanlja, (de pl. a Lightscape, 3DStudio, és mas egyéb kiilsé programokhoz is
exportalhato a modell) amelyekkel ugyancsak eléallithatok igényesebb latvanytervek.

A programban néhany z-pufferen alapulé eljarast alkalmazva, a Bels¢ motor hasznalataval ké-

szithetd latvanyterv. A Dokumentacié / Kreativ latvanytervezés / Fénykép beallitas ..

. par-

beszédablakaban kivalaszthato a Motor listabdl tobb eljarasi modszer, itt valaszthato ki egye-

bek mellett a Belsé6 motor. Kiprobalhato vele néhany egyszeriibb
latvanytervezési metodus, igy pl. a ¥ Hatasok panelblokkban az
Eljaras kereten beliil kivalaszthat6 a Kitoltott (Flat-Shading) el-
jéras, de ennél jobb mindséget biztositd eljarasok is valaszthatok,
amelyek esetén tovabbi beallitasokat talalunk a Hatasok kereten
beliil. gy pl. a Sima feliiletek bejelolése a Gouraud-Shading
illetve Phong-Shading maodszert alkalmazza, de donthetiink olyan
hatasok megjelenitésérdl is, mint hogy fatyolosabb legyen-e a kép
— ezt a Kod bekapcsolasaval érhetjiik el, vagy — hogy az
atlatszonak megadott feliiletek valdban ugy is jelenjenek-e meg
(Atlatszosag), hogy fénykibocsatok legyenek-e a feliiletek, vagy
sem (Fénykibocsatas), illetve, hogy a korabban megadott
anyagtextirak megjelenjenek-e a feliileteken (Texturak). A kép
mindségét javithatja a Simitas (anti-aliasing) eljaras alkalmazasa
is, amely a pixelképekre jellemzé vonalak, élek 1épcs6zottségét
“mossa el”. Itt lehetdség van ennek kikapcsolasara (Nincs opcio),
ill. tobb fokozati egyre szamitasigényesebb eljarast valasztani
(Van, Jobb, Legjobb opcidk). Az aliasing (1épcs6zottség) kiilono-
sen a vizszinteshez, vagy fliggélegeshez kozeli hajlasszogi élek
esetén tud zavaroan hatni. Tovabba megadhatjuk, hogy csak a par-

Fényképezés bedllitss =

~ Hatasok
Eljaras Hatasok
Kitaltatt
Jobb /| Fénykibocsatas

V| Gsillogas
Végsé Kod )|
@ Legjobb 7| Atlatszosag

Sistas V| Sima feldletek

Nines Lampaieny

gyeng ulés
Van 7] Texttrak
Jobb

Arnyékvetés
@ Legjobb

V| Nap
Fényforrasok 7| Lampak
V] Nap

| Lampak

V| Nagy pontossaggal

7| Atlatszosag hasznalata
V| Textdra simitas

Gyenge

Minéség:
¥ Hattér

» Fényerd

[T

huzamos fényforrast (Nap), vagy csak a pontszerti fényforrasokat (Lampak) vegye-e figyelem-
be a képszamitas vagy mindkettot, illetve a vetett arnyék megjelenitésére vonatkozoan is
vannak valasztasi lehetdségek (az Arnyékvetés blokkban 1€év6 kapcsolokkal).

A MAXON CineRender fényképezé motor valasztasaval, ha a mo-
tor kivalasztasa alatti Részletes bedllitdsok kapcsolot bejeldljik, a
V¥ Render beallitasok panelblokkban a fentiekhez hasonlo, de jo-
val tobbféle hatas is beallithato. A sokféle beallitasi lehetdség miatt
lehetéség van a jelolonégyzet kikapcsolasaval kész beallitasokat
alkalmazni, amit a Mindség, Fények, ill. Effektek blokkokon beliil
tehetiink meg.

Lényeges kiilonbség a két szamitasi modszer (a Belsé motor, ill. a
Maxon CineRender motor) kozott a fényvisszaver6dés kezelésében
van: a CineRender by MAXON fényképezé motor a Ray-tracing
eljaras mellett a Részletes bedllitasokon beliil, a Globalis meg-
vilagitas (Global Illumination, GI) bekapcsolt allapotaban a
Radiosity eljarast is kezelni tudja. A valoban jo minéségii képek el-
éréséhez az egyes feliilleteknek a fényviszonyaikat meghatarozo
megfelel beallitasuk segit. Ezt a Lehetoség / Elem tulajdonsa-
gok / Feliiletek ablakban tudjuk megadni, ha itt a Motor bedllitd-
sainal atvaltunk a Belsé motorrol a CineRender by MAXON mo-
tor beallitasaira. Ekkor a feliiletjellemzbket a program atkonvertal-
ja a sajat beallitasair6l a Cinema 4D feliilet beallitasaira, ahol sok-
féle tovabbi anyagtulajdonsag megadhato.
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Jelenet: Custom -

Motor: MAXON CineRender -
Részletes beallitasok \E\
~ Render beallitasok

Mindség: & Egyedi

0 Kozepes -

Fények:

Effektek: Fehér modell effekt hasznalata

ohQ & @ %

Eimasodott
» Komnyezet
» Hattér

Utolsé médositas: 2016.10.19. 09:04:15



Epitészeti Abrdazolas Tanszék
Nappali képzés: Epitész-informatika 3.

A V¥ Render beallitasok panel- [ o oo 2
blokk alatt taldlhato a ¥ Kérnyezet | . .owee o
panelblokk, ahol a modelliink e
. , , , e - ‘E]nghReslenysurUSeg 3:
kornyezetét készithetjik elé a G s csndé
latvanytervezéshez. A mellékelt ké- e e
M , , erdében GS.hdr
pen példaul a HDRI Egbolt (HDRI: u
1 H [T H _ [&) Felhs naplemente |
High Dinamic-Range Imaglng ’ i
nagy dlnamlkatartOményﬁ kep) va- @ fak 02 G5.ndr
lasztasnal olyan korpanoramas képet || ;
adhatunk meg hattérnek (itt pl. a fik [wee ] [_oc ]

02 GS.hdr HDRI f4jlt), amely korbe-
veszi a modelliinket, és egy cstiszka
segitségével tologathatjuk a meg-
feleld helyzetbe (Egbolt helyzete).

osszeallitotta: Csabay Balint

|
© | @ ®
Jelenet: Custom v
Motar: MAXON CineRender v
[7| Részletes beallitisok !E‘
» Render beallitasok
~ Karnyezet
Egbolt beallitasa: HDRI Egbolt v
Egbolt erdssége: U 100 %
Gyerge Magas

HDR keép: l HDRI kijelalése..
13k 02 GS.hdr

0,000
-180° o 1g0°
A HDRI égbolt elfargatasahoz
hasznalja a csiszkat, hogy az
illeszkedjen az ARCHICAD nap
helvzetéhez,

Egbolt helyzete:

Az eltéré megvilagitasa feliletek esetén vagy alul expontaltak a fényképek sotétebb feliiletei, vagy tulexponaltak a
vilagosabb feliiletek (alacsonyabb dinamikaju a kép), mivel a fényképezdgépek nem képesek olyan érzékenyen
megkiilonbdztetni a részleteket, mint a szemiink. A fizikai megvilagitassal késziilt alacsonyabb dinamikaju képeket

a HDRI megvilagitassal kiiszobolik Ki.

2000%1000

A Kép betoitése konyvtarbol

4[] Himg] HDR képek 20

4 [ HighRes fénysriség 20
belsé GS.hdr
borult GS.hdr
erdében GS.hdr
felhés GS.hdr
Felhos naplementefss.hdr
fak 01 GS.hdr

vonatkozo része fog megjelenni.

lehet a kivant részre rdkeresni.

A Fényképezés beallitason beliil alapvetden két ablak kozott lehet
valtani: a latvanyterv Bedllitdsok és a készitendd kép Méret megada-
sa kozott. Célszerli a probak soran kisméretli képeket késziteni a
szamitasok idéigényessége miatt, és ha az eredmény megfeleld, ak-
kor nagyobb képmérettel elindithato a végleges latvanyterv szamita-
Sa.

A Fényképezés (also fényképezdgép ikon, vagy a Dokumentacio /
Kreativ latvanytervezés / Fényképezés menii) elinditasa elott feliil
az elénezet ablakra kattintva érdemes megnézni a hozzavetéleges
eredményt, ott gyorsabban — bar nem a végleges eredménynek
megfeleld, de altalaban jol hasznalhatd mindséghen — szamitja ki a
képet. Hasznos még a probak soran a fényforrasok szamat is csok-
kenteni, vagy esetleg csak egy-két fényforrast bekapcsolva hagyni,
mert a szamitas id6igényét nagymértékben befolyasolja a fény-
forrasok szama is.

Megjegyezziik, hogy a Fényképezés beallitasok ablak beallitasai-
nak Osszességét jelenetnek nevezi a program, ¢s ezek a jelenetek el-
mentheték, mappaba rendezhetk és visszatolthetok (ez csak a Be-

Err6l tovabbi részleteket a program stigéjaban olvashatunk.

A beallitasokban a program sugoja hasznos segitséget ad. A
stgd a fels6 legordiild meniibdl is elérhetd, de hatékonyan az
egyes beallito ablakok fejlécében talalhato gombra kattint-
va és a kurzort a ?-lel a kivant ablak vagy mezé f61¢ mozgatva,
majd ott a Kkattintds utan a stgénak a kérdéses részre

Bizonyos esetekben a Stgé az ArchiCAD® kézikonyv fboldalat nyitja
meg, ekkor a kereséssel — altalaban +

billenty(i kombinacioval —

@
Méret [ Méret ] Eay=di [§)
200 li
Tt @ képpont -
Bt= |
E] 7] Rendecxéciivigas alvalmszass |
Fényképezés beallitas =)

Jelenet:

Kilso, DK fel6l...p37mp-20151028 ~

Motor: MAXON CineRender -

| Részletes beallitasok

(7
L

» Render beallitasok
» Komnyezet
» Hattér

[LEiN~]

{ Fényképezés |

allitasok lapra vonatkozik, a Méret lapon 1év6 méretek a jelenetektdl fiiggetlenek, barmelyik je-
lenet tetszoleges méretii képen szamithatd). Természetesen van néhany eldre beallitott jelenet,

amelyeket felhasznalhatunk a sajat latvanyterviinknél.

9/11. oldal
File: T:\EpInf3\Gyak-ArchiCAD20\EpInf3_gyak_20_doc\Gyak6_Ar.doc

Utolsé médositas: 2016.10.19. 09:04:15



Epitészeti Abrdazolas Tanszék asszedllitotta: Csabay Balint
Nappali képzés: Epitész-informatika 3.

Megfeleld perspektiv 3D-s nézet, valamint a MAXON CineRender
fényképezé motornak a jobb oldali abra szerinti beallitasaval az
alabbi képet készithetjiik a nyaralonkrol:

&

Fényképezés besllitss

) 53] ®
Jelenet: Kiilsd, to feldl...6p13mp-20161019
Motor: MAXON CineRender -
[T] Részletes beallitasok "7.
~ Render beallitasok
Minoség: X  Egyed v
U végleges Részletek) -
Fények: % G 7100 7%7
G Bestticernt  E
ko8 { 35 %
] Erés I
B ! 50 %
% Ends
Effektek: (3 (7] Fenér modell effekt hasznalata
B W
e Eimosédatt
~ Kornyezet
Egbolt bellitasa: HDRI Egbolt (Egyedi] -
Egbolt erbssége: T 100 %
Gyerge Magas
HERkER: [ HoRrkijetolése...
fak 02 GS.hdr
, - roor e ” r , IS 4 Egbolt halyzete: A, -20,0( i
Az alabbiakban bemutatunk a nyaral6 épiiletrl készitett néhany ' e e
r - r . A HDRI égbolt elforgatasahoz
képet, amelyek a MAXON CineRender motorral késziiltek. hasendis siszkat, ooy o2
illeszkedjen az ARCHICAD nap
helyzetéhez.

A féléves feladatnal a MAXON CineRender motorral készitett fo- | * e
torealisztikus latvanyterv készitését kérjiik.

[-TIES|

A kiilsé és belsd képekhez tovabbi, ill. a fentiektdl eltéré fényforrasokat feliileteket is
hasznaltunk (pl. a t6 koriili és a belsé terek egyes lampatestei, konyhabutor burkolat, ...).

G s

Kiils§ sziirkiileti kép, kevés nap és lampa megvilagitassal ~Belsd kép, egvilégités csak lampa fényforrasokkal Belsé-kiilsd kép, nap és lampa fényforrasokkal

CineRender by MAXON motor CineRender by MAXON motor CineRender by MAXON motor

Bels6-kiilsd, nappalibol kert felé C4D jelenet
CineRender by MAXON motor CineRender by MAXON motor CineRender by MAXON motor

Fozofiilke-Nappali R-magas A-végleges

Kiilso, to felgl C4D jelenet
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Megjegyezziik, hogy a Fényképezés beallitas ablak Motor listajabol valaszthatjuk a mar fen-
tebb emlitett Belsé motoron, valamint a MAXON CineRender motoron kiviil a szabadkézi
Skicc-szerli megjelenitést szimulald képkidolgozasi eljarast is.

Tovabba a MAXON CineRender motorral lehetdség van fehér modell effektussal érdekes hata-
su képet késziteni.

Ezeket a hatdsokat illusztralja az alabbi két kép:

Kiils6 kép Bels6 kép
Skicc motor, Toll és viz vonalstilus megvilégités csak lampa fényforrasokkal, Maxon CineRender motor, fehér modell effektus

A fenti médszerek barmelyikével elkészitett kép kiilon is elmenthetd file-ba, de a Szerkesztés /
Masold, majd a Szerkesztés / Toldd be parancsokkal a vagolapon keresztiil akar az alapraj-
zunkra is beilleszthetjiik, (jollehet ez csak indokolt esetben javasolt, a rajzunk jelent6s fajlméret
novekedése miatt), de beilleszthetjiik akar mas olyan programokba is, amelyek képesek képeket
fogadni, kezelni.
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