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5. gyakorlat

Elemkonvvtari elemek (targyak, butorok. ...) hasznalata, 1épcsoszerkesztés, terep készitése
feliilethalo alkalmazasaval:

Olvassuk be a korabban elmentett “Nyaralo” nevi rajzunkat.

A tovabbiakban készitsiik el a nyarald berendezését. Az Eszkoztdr Targy €SZKOzE- | B rig

nek kivalasztasa utan hivjuk be a Tdrgy alapbedllitisai parbeszédablakot. A par- o T
beszédablakban el6szor az elhelyezni = Ermssees : ==
kivant elemek csoportjat kell kivalasz- | =:.F.° N =
tanunk. Ebben segit a Mappa nézet ab- =

lakban megjelend fastruktura, ahol nem
csak az ArchiCAD® betoltott elem-
konyvtaraiban, hanem tetszéleges hely-
re korabban eltarolt elemek utan is ku-
tathatunk. A megfelelé konyvtar kiva-
lasztasa utan az alatta 1év6 ablakban az !
adott helyen eltarolt elemek bemutaté
képe jelenik meg, amelyek koziil kiva- | . Resioni
laszthatjuk az elhelyezni kivant targyat.
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(Megjegyezziik, hogy a rajz altal felismert és . e

kezelt konyvtarak szamat novelhetjiik, ha kiva- [ i e -

lasztjuk a Fajl / Konyvtari elemek / Konyv- - =S RS

tarkezelg... meniit, majd a gomb le- '

nyomasaval és megkeresve a csatolni kivant e- ¥ [ Metai s mekieet

lem konyvtarat tovabbi Gtvonalakat adhatunk az | """ Ten o e (T e

Aktiv konyvtarakhoz. Ezutan a miveletet az .

gombbal hajthatjuk végre. A tovabbiak- e

ban minden olyan ArchiCAD targyat felkinal

kivalasztasra, amelyeket az Aktiv konyvtarakban megadott Gtvonalakon, ill. azok alkdnyvtaraiban megtalal a prog-

ram.)
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A kivalasztott elem az elemnézd Kisablakban jelenik meg. Az elem képét tobbféle modon is
megjelenithetjitk, mint azt mar a nyilaszarok elhelyezésénél ismertettiik. Az elemek méreteire
és rajzba valo betiltetésére is az ott leirtak vonatkoznak. Rendezziik be el6szor a WC-t, majd a
mosdot, konyhat, végiil a nappalit. A Mappa nézetben az alabbi fastrukturdban talalhatok az
egyes elemek (xx=az aktualis verzioszam, jelenleg: 19): Csatolt konyvtarak - ArchiCAD
konyvtar xx - 1.alapkonyvtar xX

Az 1.6 gépészet xx — szaniterek xx — we, bidék, piszoarok xx
konyvtarbol valasszuk ki példaul a WC 1 xx nevii monoblokkos
WC elemet, majd a parbeszédablakban forgassuk el abba a hely-
zetbe, ahogyan a rajzba be kivanjuk helyezni, jelen esetben 90°-
kal és az elhelyezési pontja legyen bal oldalt kozépen. A magassa-
gi beallitasnal iigyeljiink arra, hogy az elhelyezendé tirgyak a pad- — ® w2 ww L
lora keriiljenek. Ezt vagy a magassag O-ra allitdsaval érhetjiik el, vagy a felsé eszkdzsoron a
Gravitacio eszkoz melletti valasztasi lehetoségeket legordit- [Tl x % - -
Ve, és ott a Gravitacio fodémre meniit kijelolve. Ezzel elérjik &, qusas e

azt, hogy az elemek lehelyezésekor a program megvizsgalja, hogy van-e az ¥ cruiticio hejszerkesetre
elhelyezési pont alatt fodém, €s ha talal, akkor az elem also6 sikjat a fodém- &3] Gravitacia fodemre |\

re illeszti. A tovabbiakban figyeljiink a Gravitécié eszdz ki-, ill. bekap- | & Sevscefdsianice
csolt allapotara, mert feliilbiralja az elhelyezendd elemek beallitott magassagi értékeét.
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A tobbi beallitast elfogadva térjiink vissza a rajzunkhoz. A WC beillesztése eldtt nagyitsuk Ki
az alaprajzunkban a WC koriili részletet a pontosabb munka érdekében. Ezt példaul a zoom &l
eszkoz kivalasztasa utan a kinagyitando téglalap atellenes sarokpontjainak kijelslésével tehet-
jiik meg, de gorgds YU hasznalataval a gorgdvel ezt gyorsabban is megtehetjiikk. Ezutan a WC-t
a helyiség hatso falanak kdzepére mar konnyen el tudjuk helyezni. Hasonloan eljarva helyezziik
el az 1.6 gépészet xx — szaniterek xx — mosdok xx mappaban talalhaté mosdé xx elemet, majd
a f6zofiilkébe az 1.1 berendezés xx - konyhai berendezések xx konyvtar villanytiizhely xx
elemet — fozélapnak pl. az 5.tipust valasztva, majd az 1.1 berendezés xx - konyhabutorok
XX konyvtar alsészekrény 2a xx 80x60 cm méretiire beallitott elemét a Munkalapon beliil
megfelel6 mosogatét, csaptelepet valasztva (ennél az elemnél a Minden paraméter... ablakban
— egyebek mellett — 0-ra allithatjuk a Munkalap beallitasain beliil a hatsé vizvetd magassagat,
ekkor nincs hats6 vizvet6 lap), ill. ugyanennek az elemnek munkalapként a mosogatot kikap-
csolva (iires tipust valasztva), oldallapok bekapcsolasaval és 90x60 cm méretiire allitasaval,
valamint 0°-0s elforgatasaval elhelyezhetjiik az utolsé also konyhaszekrény elemet. Allitsuk be
alaprajzi megjelenitésnél minkét oldalél lathatosagat, ill. kivalaszthatjuk ennél az elemnél is, és
a mosogato also szekrény elemnél is a fogantyuk tipusat is. Az alsé szekrények folé tehetliink
felsé szekrényeket (faliszekrény 2a xx) a megfelelé méretekkel és magassagi elhelyezéssel,
valamint a tlizhely f61¢ elszivot és esetleg a folé is egy felsé konyhaszekrényt (beépitett elszivo
xx, ill. faliszekrény 1a xx). Végiil a nappaliba az 1.1 berendezés xx - fotelok és kanapék xx,
tovabba az 1.1 berendezés xx — asztalok xx, és az 1.1 berendezés xx - kredencek és polcok
xx konyvtarakbol példaul a kanapé elem 01 xx, a kavézé asztal 02 xx és a konyvespolc 01
xx elemeit a megfelel6 elforgatasokkal és geometriai méretekkel helyezhetjik el (a
konyvespolcot 3 polccal és 1,24 m magassaggal elhelyezve a késébb 1étrehozand6 1€pesé alatt
el fog férni). A Targy eszkoz alapértelmezetten a Beltér — butor nevii foliara kerill. De
természetesen utdlag is athelyezhetd egy elem masik folidra, ha kijeldljik és modositjuk az

[ @ gt b

infotablan a foliajat === (ill. ha nem jeldliink ki egy elemet sem, akkor a folia médositas
azt eredményezi, hogy az aktualis
eszk0z a tovabbiakban a modositott
foliara  keriil). Uj folidkat is
hozhatunk létre (vagy meglévoket
tordlhetiink, dtnevezhetiink) a Folidk
beallitasai parbeszédpanelen.
Siz=== < Hozzunk létre egy Kiiltér
— butor nevli uj foliat, a teraszra
elhelyezendé étkezdégarnitira sza-
mara. Az étkezégarniturat a 1.1 be- -
rendezés xx — berendezés sémak | [ u
XX konyvtarbol valasszuk ki és az
igényeink szerint paraméterezve helyezziik el erre a most létrehozott folidra. Veégiil a tetOteret is
butorozzuk be (ismét a Beltér — butor nevi foliara), elhelyezve egy korlatot a fodém szélén (az
1.4 szerkezetek xx — keritések és korlatok xx konyvtarbol pl. a korlatoszlop panelekkel xx
elemet — ilyet majd a 1épcsékorlatnak is valaszthatunk — az elhelyezésnél hagyjunk a kiils6 fal
sz€létél 90 cm helyet tresen a fozoflilke felett felérkezé 1épcsé szamara), egy agyat,
éjjeliszekrényt (1.1 berendezés xx - agyak xx konyvtar) és 120x60x90 cm-es szekrényeket
(1.1 berendezés xx - kredencek és polcok Xx konyvtar), amelyek teton talnylo részét a kiilsé
falakhoz hasonldan vagjunk le a tetvel.
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Itt jegyezziik meg, hogy a Tetitéri szinten a Dokumentacié — Alaprajzi metszésik magassagat 1,90 m-re allitva a
tetd also sikja kijeldli az 1,90 m-ig tarto hasznos belmagassagot. Ha itt pl. egy helyiséghatarolé szaggatott vonalat
illesztiink erre a tetdvonalra, valamint egy masik helyiséghatarold vonalat a galériafodém szélére, akkor a helyiség
eszkozzel elhelyezhetjiik a tetétéri helyiségpecsétet. Megtehetjiik még, hogy a Szoveg vagy a Cimke eszkozzel
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(90°-kal elforgatva) a jobb oldali hatarolé vonal mellé irjuk, hogy 1,90 m belmagassdag, majd hogy ne legyen
zavaro az alaprajzban a tetd metszésvonala, visszaallitjuk az alaprajzi metszdsikot 1,10 m-re.

A berendezések elkészitése utan az alaprajzok és a 3D-s belsé perspektiv képek:
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Lépcsoszerkesztésre is, a tetdszerkesztés ismertetéséhez hasonloan, egy egyszeri — jelen eset-
ben egy egykart — 1épcso elkészitésével mutatunk példat. A 1épcsé a nappali sz¢élén a fal men-
tén vezet fel a tetotéri galériara. A 1épcsoszerkesztés megkezdése eldtt néhany adatot pontosan
tudnunk kell. Ilyenek pl. a szintmagassag, amelyet a 1épcs6 athidal, a 1épcsé karszélessége, a
1épcsofokok belépési ill. a fellépési méretei és hogy honnan indul vagy hogy hova érkezik a 1ép-
cs6. Ennél a feladatnal ezek az adatok a kovetkezok: a szintmagassag a Foldszint és a Tetstéri
galéria kozott 2,20 méter, a karszélesség 85 cm, a belépés 27 cm, a fellépés pedig 18 cm és a
1épcsokar helyét az elkészitett tetétéri fodém adja meg, ahova meg kell érkezni.

Lépcsét tobbféleképpen is 1étrehozhatunk:
a) Modellezhetjiik a meglévo (fal, fodém tetd, stb.) eszkozokkel, és az igy elkészitett 1épcsot el
is menthetjiik targyként (a modelliinknek, vagy egy részének targykét elmentésekor egy “gsm” kiterjeszté-
sti fajl jon létre, erre a kovetkezékben még fogunk példat lami). Ennek a mddszernek az egyik problé-
maja, hogy altalaban a Iépcsénk a szokasos 1épcsé megjelenitéstdl el fog térni (legalabbis az
alaprajzi megjelenitésben a sajat szintjén, ill. az alatta és felette levo szinteken), de néha el6-
fordulhat, hogy mégis igy a leggyorsabb 1épcs6t késziteni (pl. néhany foknyi rovid egyenes
egyszerii 1épcsot a fodém eszkozzel konnyen 1étrehozhatunk).
b) Ezen kiviill az Eszkoztar Lépcsd eszkozének kivalasztasaval is készithetiink 1épcsdt. Ekkor
is tovabbi két lehetdségiink van meég:
bl) vagy a lépcsiszerkeszté programmal (a | Lépcsé készités | gomb, ill. ha mér korabban létrehoztuk,
csak modositani kivanjuk, akkor kijeldlve a 1épcs6t a | Lépesd modosﬂasl gomb) hozzuk létre, ami
szintén targyként menti el az eredményt, de mar specialis tulajdonsagokkal, amelyek az
alaprajzi megjelenitésnél lehetové teszik az épitész terveken szokasos, szintenként
kiilonbozd 1épcsd abrazolast,

b2) vagy a parbeszédablakban a mar eldregyartott konyvtari elemként elmentett 1épcsok ko-
ziil valasztunk, és ennek a paramétereit megfeleléen megadva helyezziik el a 1épcsét.
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c) Végiil egyedi 1épcsot is tervezhetiink, megadva az alaprajzi konturjat a kitoltés eszkdzzel, a
jarévonalat vonalakkal, korivekkel, majd ezeket kijelolve a Tervezés / Készits 1épcsot a Ki-
jeloltekbdl meniivel, ami révén szintén a 1épcsdszerkesztd programba jutunk, €s a megterve-
zett Iépcsot ugyancsak targyként elmentve helyezhetjiik el a terviinkben.

A nyaralonk bels6 1épcs6jét a bl) pontban leirt modon, 1épcsdszerkesztd programmal készitjiik
el.

Legyen a Foldszint az aktualis ablakunk, majd valasszuk ki az Eszkoztar
Lépcsd eszkozét, és 10j 1épcsé 1étrehozasahoz vagy az Infotablan, vagy
megnyitva a Lépcsd parbeszédablakat Kattintsunk a | Lépcsé készités |

~ @3 Einézct és chelyerés gombra. Az ezutan megjelend
[S03) Tepms e 19 @ WX Lépcso tipus valasztas ablak-
= o T{Lefkse s | ban lathatd, hany fajta alapti-

pus kozil valaszthatunk (nemcsak 1épcsé készithetd itt, hanem rampa is,
ha a fels6 jobb oldali rampa abrajat valasztjuk ki). Jeloljik meg a 1épcséd
tipusok koziil az elsét, az egyenes Kara, pihené nélkiili, parhuzamos
fokokat tartalmaz6 1épcsét. Az gombra kattintva 1épiink be a tényle-
ges l1épcsoszerkeszté programba, ahol megadhatjuk a fentebb leirt 1épcsé
paramétereket.

Els6ként a Geometria és lépcsékar bedllitdsok tablan szerepld paramétere-
ket adjuk meg. Beiras utan rogzithetjiik azokat az értékeket (valtoztathato: |
B8l, rogzitett: [&), amelyektdl elvarjuk hogy a tobbi paraméter modositasa | == =i
soran ne valtozzanak meg (ilyen lehet @

Geometriai bealitisok |
T m g——

a szintmagassag, a karszélesség vagy a Gy STINmagaseg (rogzitet)
fokok szama), majd ezek utan figye- e
lemmel kovethetjiik, hogy az altalunk | =T\ =¥ = ==

beirt értékek hogyan modositjak a tob-

bi értéket. Példdul a fellépes nyilvan | g\lfemn L T
nem lehet pontosan 18 cm, (mivel az e ke

nem osztdja a 220 cm-es emeletmagas-

lépcsodfok beallitasok
Lépcséifok beslitasok

sagnak) ezért a tényleges fellépési ::r:;:::“::;:tasal - e

méret 12 fellépés esetén 18,333 cm j
lesz. Ha beallitjuk, hogy a felsé 1épcs6- = = =
fok ne a felsé fodémmel azonos szint- - fellépés (m)
ben, hanem alatta legyen, akkor a kar sholed Wlepa suk o Kt —wf 0 =

hosszat tartalmazé adatmezében meg-
jelenik a 1épcsokar 2,97 méteres hossza
és a szerkesztést mutatd abra is modosul. Ha viszont az utols6 fellépés a fodém szintjében ma-
rad, akkor vagy a 1épcsé végét illesztjik a meglévé fodémhez, vagy “beharap” a fodémbe,
ekkor a galéria fodém szélét kell ennek megfelelden kialakitani (az utolso 1épcséfok helyét kell
beharapni a fodémkontarnal). A 1épcsénél is, mint az eddig latott tobbi épitéelemnél is, megad-
hatok tovabbi paraméterek, mint pl. a jarolapok vastagsaga, eléreugrasa, a homloklapok, a pofa-
falak, korlatok méretei és persze ezekhez anyagjellemzok rendelheték hozza, tovabba alaprajzi
szimbolumok, ahol meghatarozhatjuk, hogy a 1épcs6t miként abrazoljuk a sajat szintjén, ill. a
felette 1év6 szinten. E tovabbi paraméterek a bal oldali ikonokkal kivalaszthat6 egyes tablakon
adhatok meg, ahol az adatbevitelt konnyen értheté abrak segitik. A szimbolum beallitasai tablan
valasszuk pl. a 4. tipust, ekkor a Szintérzékeny kapcsold bekapcsolasaval és a Jelolés honszint
felett blokkban a Metszés vonala kapcsold kikapcesolasaval a 1épcsét a foldszinten csak elinditva
mutatja, a tet6téri szinten pedig a teljes 1épcsdkart — ahogy ez az épitész terveken a legalso és a
legfelsd szinteken szokasos (ha t5bbszintes lenne az épiilet, akkor az dltaldnos szinteken a Metszés vonala

Lépcsoelendrzése | | Mentésmint.. | [ Nemkel | [ mégse | [ ox |
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kapcsolo bekapcsoldsaval lenne lathato részben az érkezd kar, valamint az ujabb szintre indulé mdsik lépcsének
az indulo része).

A 1épcsoszerkeszté program elhagyasa el6tt - akar minden egyes tjabb paraméter megadasa u-
tan - ellenérizhetjiik a 1épcsét (a gombbal), és ha nincs ellentmondas az adatok
kozott és a beallitasok megfelelnek szamunkra, akkor a 1épcsdszerkesztébaol kilépve elmenthet-
juk a létrehozott elemet. Névnek javasolt ékezetes karakterek nélkiili fajlnév megadasa.

Az gombbal a Beagyazott konyvta- B wecemenee -
ron beliil megadhatunk mappakat. A Fdjl egy ki- | ™ S
valasztott mappdban opciot valasztva pedig a
tervfajlunktol kiilon tarolhatjuk a 1épcsot, de ez
esetben magunknak kell gondoskodni a 1étrejott
“gsm” Kiterjesztésti fajlnak is a tervvel egyiitt
valo szallitasarol. E helyett célszeri a Be-
agyazott konyvtarba menteni, igy a tovabbiak-

ban az elkészitett Iépcsénk a tervfajl része lesz. el L

Mentés helye: ©) Beagyazott kényvitar

{1 Beagyazott konyviar] ] Uj mappa..

Elmentés utan visszatérve a 1épcsé parbeszédablakba, az imént elmentett 1épcsé fog szerepelni
a nézdablakban (itt is megjelennek az elem befoglalo méretei, valamint a betiltetési pontja is, a-
melynél fogva az alaprajzban elhelyezhet6 lesz). Ha sziikséges, a lépcsénket (mint minden 3D-s
targyat) elforgathatjuk a Z tengely koriil (a nézetablakban az “Z kurzor ¢ vagy » alakja segit
ebben), vagy mozgathatjuk a Z tengely menzén (természetesen a masik két tengely menzeén is el-
tolhatjuk akdr a rajzba beiiltetéskor, akar késobb).

| B it epesi et (2= Célszerlien tegyiik at a beiiltetési
i:"ﬂmf?%kqm O ‘—T‘ - ettt pontot a jobb fel‘s6 sarokba és a
3 “;W%::":“e"“"e‘“ P — lépcs.('i als¢ sikjat -0,08 m-re,
Sy B om = | vagyis a foldszinti padlévonal al-
e s6 sikjatol inditjuk. Az Alaprajz
e s és metszet panel ALAPRAJZI
* s oow MEGJELENITES blokkjaban a
megjelenitésnél valasszuk, hogy
m o : : a Honszinten és egy szinttel fel-
: z’m:::lwmt“m;i - “®% | jebb, ekkor a lépcsé a felette 16v6
v [} Aavreszésmetsast szinten is lathato és szerkeszthetd
e b 5 | lesz. A beallitasokat jovahagyva
i v, e EEEEEETEENEE | helyezziik el a 1épcsét a foldszinti
E 07 s e | alaprajzban. A beiiltetési pont is-
Ere—— - @ @n= ’i;"r;?:;:":;‘;?m‘s | meretében ezt kdnnyen megtehet-
w-! ek 88 e fapckst st juk, a galériafodém és a felso kiil-

(2] 0 s oo s6 fal csatlakozasara kattintva.
TEe 8 = a3 (e | [a | Az elhelyezett 1épcsdt még

modosithatjuk gy, hogy az
alaprajzi és térbeli képe is megfeleld legyen, korrekt modon csatlakozzon a meglévd
szerkezetkehez (fal, fodém, korlatok, ...).

Az elkésziilt épcsonket az alabbi abrak szemléltetik (foldszinti, tetdtéri alaprajzok, térbeli kép):
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Az épiiletet kornyezetbe is kell helyezziik, ami altalaban lehet vizszintes sik, ferde sik, vagy
valtozo feliiletli terep. Jelen épiiletiinknél alakitsuk ki a terepet oly mdédon, hogy a nyaral6 a
WC melletti bejarati sarkatol a terasz szabad sarka felé atlos iranyban enyhén lefelé lejtsen.

Miel6tt azonban nekilatunk a terep elkészitéséhez, kapcsoljunk at a Navigdtor ablakban az Ala-
pozas szintre, Tegylik at ismét az alaprajzi metszésikot 0,6 méterre (Dokumentacio / Alaprajzi
metszosik...), és kapcsoljuk ki a kotazast tartalmazo foliat. A Dokumentacié / Féliak / Félia
beallitasok (modell nézetek) ... utin a Méretezés - altalanos nevii folia elrejtése a
gombbal, vagy a folia neve el6tti szemre (3) kattintva.

Megjegyezziik, hogy az alaprajzi metszésik megadasat nem szitkséges minden szinvaltaskor Gjra megadni, az egy
adott ablakhoz rendelve megjegyeztethetd. Err6l kés6bb a Navigator ablak Nézet térkép ismertetésénél lesz szo.

A terepet (és egyéb — haromszog sikidomokkal hatarolt, kozelité — szabadon-formalt feliilete-
B Feliiethds ket) a Feliilethdlo eszkozzel készithetiink. Duplan rakattintva — hasonloéan, mint
afueEs=e] a7 eddig megismert eszkozoknél — megjelenik a beallitd parbeszédablak, amely-

ben a feliilet jellemzd adatait adhatjuk meg. Els6- ~ @; ceometria ésceveres - :

y , , , " terepvastagsag a viszonyitasi siktol lefelé
sorban a tereptest vastagsagat (1,5 méter) és az Gn. &2 — &

viszonyitasi sik szintjét (az alapozasi sik felett i ‘festmode"

0,90 méter, ami a terv £ 0,00 méter magassagnak =~ -t % (OB T

felel meg) allitsuk be. Epitéanyagnak valasszuk a g el \

KO-04 Talaj neviit. Az épitéanyag valasztas feletti i i L YA Sk magassage

3 ikonnal szabalyozhatjuk (Szerkezet: Felszin, b oo ﬁzédjék e vk thea

Szegéllyel, Tomor test), hogy csak felso feliillettel —~ & Alapraizésmetszet jegyen egy szinttel feljebb is

abrazolt feliilletmodellként jelenjen-e meg, felillet- |+ aswrvmmcpgee™ N, -

modellként felsé feliilettel és oldalso fiiggbleges ' pueramerrrevoe o e Wb
feliiletekkel, vagy testmodellként. Ez utobbi az a- DLW Metszet vonalaktola G Honsznten és egy santiel ejiebt

"ﬁa Metszeti kitoltés tollain £ Honszinten és egy szinttel feljebb és lefjebb

lapértelmezett, fogadjuk el ezt a beallitast. ER M i i

’)

Miutan a mellékelt dbra szerinti paramétereket be- ~ g, roden & Egyed

allitottuk, megrajzolhatjuk a terep konttr-poligon-  reete fiiass ’

jat. Erre tobb lehetdségiink van: vagy egy tetszéleges kontart rajzolhatunk, vagy téglalap alakt,
ami lehet parhuzamos a koordinatarendszerrel, vagy ahhoz képest elforgatva, de készithetiink
haldsan felosztott téglalap alaka poligont is.

Valasszuk ki ez utdbbit, és adjuk meg a telek két atellenes sarokpontjat ugy,
hogy a jobb also sarokpont az épiilet jobb alsé sarkatol || c..
x irdnyban 6,00 méterre (hatsokert), y iranyban —5,00 méterre legyen
(oldalkert), mig a telek méreteit 27,00 x 18,00 méteresnek vegyiik fel. A
telekkontiir megadasa utan megjelend ablakban adhatjuk meg a két iranyt | —
halo felosztasanak a szamat (Osztas), valamint a terep lejtését a téglalap f '
harom sarokpontjanak z koordinatajaval (Z1, Z2, Z3). Az &bra szerinti |+
értékeket (Z1=-0.60 m, Z2=0,40 m és Z3=-1,00 m) megadva, majd
jovahagyva megjelenik a terep a megadott felosztassal.

@ O o @%|

‘
= ‘
[[ICE=1E ‘

Felilethals sarkanak magassaga:

A terep halopontjait ezutan egyenként modosithatjuk, akar az XY sikban a korabban megismert
poligon szerkesztési mod szerint, akar Z iranyban, a kijelolt terep sarokpontjainak megfogasa-
val, és a megjelend felugro menii [ ikonjanak Kivalasztasaval.

2]

Ezutan megjelenik az adott pont Z koordinataja (Magassdg), a- \ e
melyet tetszés szerint modosithatunk. Figyeljiink az Alkalmazd S e
mindre kapcsolo allapotara, most ne legyen bekapcsolva, mert «——

~| Alkalmazd mindre

. ce g 3 [ mege | ok |
ha be van kapcsolva akkor az ésszes olyan kijelélt pontra vonat- i
kozik, amelyet egy poligonként kezel a program: szélsé kontuir- S R e
pont vagy él kijelolése esetén a kiilsé konturpontokra, belsd pont ER
6/10. oldal
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vagy él Kijelolése esetén a kijelolt ponton atfuto fiiggdleges (vagy vizSzintes) osztovonalon
elhelyezkedd pontokra! A feliilethalé pontjait a rendszer ugy koti 6ssze, hogy a terep feliiletét
haromszog siklapokkal kozeliti.

Az épiiletiink kortili jardat késobb -0,13 méter felsé sikkal, kifelé lejtéssel készitjiikk el. A meg-
felel6 jarda csatlakozashoz igazitsuk az épiiletiink koriili terep-
pontok magassagat valamivel a jarda szintje ala, ez biztositja az
éptilettdl a vizelvezetést. Ehhez az épiilet konturon kiviili, az
épiilethez legkdzelebbi 14 tereppont magassagat modositsuk
-0,25 méterre. Ezt megtehetjiikk az alaprajzon is egyenként
moédosiva ezen pontok magassagat, de ugy is, hogy el6szor az
alaprajzban az egyik ilyen pont magassagat a fentebb leirt
moédon beallitjuk -0,25 méterre. Ezt kovetden atvaltunk 3D-s
ablakra, €s a tobbi pont magassagat modositjuk ugy igazithatjuk
ennek a pontnak a magassagahoz, hogy annak z iranya
eltolasanal (1d. felsé abra) a kurzort egy azonos magassagu
pontra mozgatjuk (1d. alsé abra), és arra kattintunk.

Ezutan az alaptest ldbazati kontarjaval parhuzamosan, attol 80 cm tavolsagra illesziink be ijabb
pontokat a meglévé feliilethaloba, majd a magassagukat allitsuk -0,18 méterre (ez a vonal az
épilet koriili jarda és terepcsatlakozas kontrvonala).

Ezen gjabb tereppontok hozzaadasat a feliilethalonal hasonldan tehetjiik meg, mint korabban
mar a kitoltéseknél, fodémeknél lattuk a lyuk kivagast, azzal az eltéréssel hogy itt a kijelolt
poligonban (jelen esetben feliilethaloban) elkészitett ijabb poligon nem csak Iyuk lehet, hanem
tovabbi tereppontok kontarja is, és a lyukkal ellentétben lehet nyitott poligon is. Ezért a
program ilyen esetben rakérdez, hogy mi a szandékunk a megadott poligonnal. Jelen esetben
valasszuk az Adj hozza uj pontokat. A legordithet ablakban va- ||
lasszuk a Minden élre illesztve sort, hogy a kivagas fels6 pereme az 58
aktualis terepfeliiletet alkotd Osszes élre raillessze az ) pontok Z || firdenéreicsane =)
koordinata értékeit. Ezutan jeloljiik Ki kiilon csak a most 1étrehozott || Motasiiie .
konttron 1évé tereppontokat (a feliilethald kijelolés megsziintetése = :
utan — lenyomva a billentyiit — a kontarra mozgatva az “® kurzort, és amikor a kovetdben
"Belsd poligon: Feliilethalo" jelenik meg, kattintsunk az “®-rel: igy jelolhetdk ki ezek a belsd
g - pontok), majd — ha meggy6zddtiink rola, hogy valdban csak az épii-
: let koriili tereppontok vannak Kijelolve — a s mi (08
s————— kontarvonalra, vagy egy pontjara kattintva a "= ==
- " megjelend Feliilethdlé pont magassdga ablak- @
ban adjuk meg a -0,18 métert és kapcsoljuk be e

[ wégse | TIZ
| az Alkalmazd mindre kapcsolot.

A tereppontok magassagi irany(l mozgatasat 3D-s képen is megtehetjiik, ekkor nem jelenik meg
a magassagi értéket bekérd ablak, hanem grafikusan latjuk mozgatas kozben a pont helyzetét.
Ilyenkor a magassagi érték megadasat a kdrnyezd pontok segitik: a mozgatni kivant pontot egy
gula csucspontjaként, a szomszédos pontokkal 6sszekotd szakaszokat egy gula éleiként latjuk.
Mint a kordbbiakban lattuk, ha a magassagnak a képernyén
lathaté barmely masik ponttal azonos magassagot kivanunk
megadni, akkor csak arra a pontra kell az “& kurzurt vinni és
arra kattintva atveszi a pont z koordinatajat. Ezzel a mod-
szerrel pl. az épiiletkontiron beliili halopontok magassagat
is a belsd poligonként megadott jarda kontir pontjainak -
0,18 m-es magassagara mozgathatjuk, ezzel a terepben -0,18
m-es szinten sik platot 1étrehozva.
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Megjegyezziik, hogy ezzel megmaradnak a feliilethalo belsd csomopontjai, amelyek magassaga tovabbra is
modosithatd. Amennyiben belsé pontok nélkiili sik paltot szeretnénk Iétrehozni, akkor a belsé pontokat és éleket el
kell hiizni a plato sz¢léig.
A terepbdl eltavolithatok halmazmiiveleti kivonassal az alaptestek, ill. lehet6ség van olyan
halmazmiiveletre is, amellyel adott elem(ek)bdl nem csak meghatarozott elem(ek) vonhato(k)
ki, hanem a kivonando elem(ek) feletti rész is. Ez hasznos, ha pl. a terepbdl az aljzatlemez
térfogatat és a felette 1év0 terepet is el szeretnénk tavolitani. Ezért elébb vonjuk ki a terepbdl az
alaptesteket, majd ezt kovetden az alaplemezeket a felettiik lévé rész eltavolitasaval. Ezt a Ter-
[Teests] Dokumenticis Lehewsség Crapatmunka sl VEZES [ Szilardtest miiveletek... menii kivalasztasa utan
 [emvecnae ' megjelend ablakban tehetjiik meg. Jeldljiik ki a kiilsé terepet,
& Kaenanend megedse mpee sndiel - maid a [ Célelemek felvétele | gomb megnyo- [ miees &

': Szintek bedllitasai... Ctrl+7 , S " . , v Uj mivelet
N S tnastis mitkes - masa utan alatta megjelenik a Célok: 1 ||~ 00—
| Gsspetett profilok » felirat (természetesen tobb cél elem E_ st [
(5 Fisstsd a helyiségebet.. kijelolése esetén tobb tarolt cél elem lesz). ‘WI—WI—‘
3D textdra illesztés | . . e tet1s s ’ RceEmeNisheee
Sziintessilk meg a terep kijelolését, és || ==
ES Csatlakoztatas 4 g p J ’ @ Opsrétorok: & i‘

| jeloljik ki az Osszes alaptestet (sszes fal ||~
kijellése), ~ezutan ~ megnyomva  az ||@ges

)

“E' Szilardtest muveletek.., N

| Operdtor elemek felvétele | gombot, alatta Operdtorok: 6 felirat fog latszodni — ||o e e

(persze csak ha a kijeldlt alaptestek szama 6 volt, de jelen feladatban ennyi || = 25 ===
alaptestiink van). Ha a Valasszon egy miiveletet alatt a Kivonas-t valasztjuk, || e ‘
majd a | Végrehajtas | gombot megnyomjuk, akkor eltavolitja a terepbdl az ey
alaptest térfogatat. Most jeloljiik ki ismét a terepet cél elemként, és az aljzatbeton lemezeket
(0sszes f6dém) operator elemként, majd a Kivonds a felette elhelyezkedd rész eltavolitdasaval
miiveletet valasszuk ki. Végrehajtas utan a terepiink feliilete kovetni fogja az épiiletszerkezetek

also feliileteit. (Vegyiik észre, azzal, hogy az aljzatbeton alsé sikjahoz illesztettiik a terepet, feleslegessé tettiik
az elébbiekben kialakitott sik plato feliiletet.)

Az elkészitett terep ellendrzésére nézziik meg a modellt 3 dimenzios képen is. A f6 eszkézsor
keretes Kijelolo eszkozével vagjunk ki egy téglatestet a modellbél és allitsuk be a
Nézetek / 3D nézet beallitasok / Nézépont beallitas... menii Perspektiva bealli-
tas... ablakaban a vetitési iranyt (és ha sziikséges a fényforrast) a kivant modon. Ehhez el8szor
kapcsoljunk ki minden mas foliat, csak a most hasznalt Helyszin - terep nevii maradjon, a-
melyre a terep késziilt: a Dokumentacié / Foliak / Folia beal-

litasok (modell nézetek) ... ablakban | Minden kivalasztasa | utan

a =] ikont, majd a gombra kattintva az dsszes ellll sty s W,
foli kikapcsolt lesz (kivéve az ArchiCAD foliat, az nem i | 1
kapcsolhato ki), végiil valasszuk ki az Helyszin - terep foliat

| 23 Kyelols

Kijelgld eszkoz

e || és a3 gombbal kapcsoljuk azt az egyet
P— - vissza. A foliak kikapcsolasa nélkiil is
L o5 5 megnézhetjiik csak a terepet 3D-ben,

B ae = . .

L H ha a Nézetek / Elemek a 3D nézetben
| B Targy ] o7 J ro_r

15 = o /| Elemek sziirése és vagasa 3D-ben...
- ablak also részében a bal oldali abra

g § szerint allitjuk be a kapcsolokat. Ekkor

|| ajobb oldali als6 abrahoz hasonlé ke-
_== L >t | pet kapunk 3D-s nézetben.

Ha megfelelonek talaljuk a kapott eredményt, kapcsoljuk vissza a tobbi foliat ill. az elemek
szlirését 3D-ben (a Helyisegen kiviil), attol fiiggéen, hogy a folidkat, vagy az elemek 3D
szlirését kapcsoltuk Ki.
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Terep rétegvonalakkal:

A korabban elkészitett tereplinkbe készitsiink egy kis mesterséges tavat. Ezzel kivanjuk
bemutatni, hogyan készithetiink adott rétegvonalakra illeszked terepet. Ehhez a mar ismert
Beézier gorbe hasznalataval készitsik el a rétegvonalakat az abra szerint (ha van meglévd
rétegvonalas helyszinlink, annak képét el6tte bemasolhatjuk és megfeleléen elforgatva, atméretezve a mi
helysziniink al4 illeszthetjiik segitségként). A tavat ugy fogjuk elhelyezni, hogy a felszine a -1,00 méte-
res rétegvonalra (a legnagyobb zart Bezier gorbére) Keriiljon.

Ehhez el6szor az alabbiak szerint lyukasszuk ki a feliilethalot a -1,00 méteres rétegvonal mentén, majd a lyuk pere-

mének magassagat adjuk meg -1,00 méterre, és adjunk a felillethalohoz egy ujabb felillethalot, amely kitolti a
lyukat. Ezzel a t6 teriiletén beliili raszterhal6 pontokat tudjuk kiiktatni:

Vélasszuk ismét ki az Eszkéztar Feliilethdalé eszkozét, és jeloljik ki a B U eoensisporor 12 sl
terepet. A lyuk kivagasnal a varazspalcaval a Kijeldlt terep -1,00 méte- (3 pontokhoeziodisa

res rétegvonalan kattintva (szokoz billentyli) a megjelend ablakban :L;:;:”asw :
valtsunk a Lyuk létehozdsa kapcsolora, és valasszuk ki a Nincs T
feliiletre illesztve lehet6séget. - _—

A lyuk kontrjan vagy egy pontra, vagy a kontir egy élére kattintva a felugré meniiben
valasszuk a magassagi érték megadasat és hasonloan, mint az épiilet koriili jarda mentén az
egységes magassag beallitasanal, adjuk meg a -1,00 méteres magassagot, ehhez valasszuk a
Minden élre illesztve lehetdséget, tovabba kapcsoljuk be az Alkalmazd mlndre Jelolonégyzetet.
Ezzel a lyuk pereme korben -1,00 magassaga lesz. Ismét a lyuk > NPT
kontarra kattintva, de most a felugr6 meniiben a Sokszog
hozzdfiizése ikont kivalasztva kattintsunk a varazspalcaval a lyuk
konturra. {gy az eredeti terep feliilethalojahoz hozzafiiz a kontar
magassagaval megegyezé magassagu sik feliilethalot.

Tovabbra is kijeldlt terep mellett a varazspalca eszkozzel kattintsunk az épiilethez legkdzelebbi
gorbére (ez lesz majd a -0,40 méteres szint rétegvonala), és a megjelend Uj feliilethdlé pontok
ablakban az Uj pontok hozzaadasa opciot bejelolése, és a Minden élre illesztve kivalasztasa
Wiesma EES utan nyomjuk meg az gombot. :

s en Ekkor a gorbére illeszkedben 1étrejon-

- | nek uj tereppontok, amelyeket majd a- | 77 FT s T S AT
—=u | zonos szintmagassagra fogunk hozni. | | /. I 2
Elétte azonban az elséhoz hasonloan kattintsunk a va- e i";sl,m_es.,éteg.malv
razspalcaval a tobbi rétegvonal gorbére, és ugyanigy hoz- ‘*, \’.1;0 g eém;lgi' L

zunk létre rajtuk 0j tereppontokat. Sziikség esetén a ré-
tegvonal gorbénkhez pontosabban is igazithatjuk a 1étre-
jott pontok koziil a tavolabb keriilteket (vagy esetleg a
Lehetoség / Varazspalca beallitas... ablakban megad-
hatunk pontosabb kozelitést is).

: '1}2(’ meés rét‘egvop’al

ey 7.
-1,00 m-as’iétegvonal
(4 6 vizszintje).

v plel

s T B S
;0,80 nfizes réfegvonal--_

~ =0,60 m-es rétegvonal

Az egész terep kijelolését megsziintetve jeloljiik ki csak
a -0,4 méter szint rétegvonalan most létrehozott terep-
pont sort. Ha a billentyfit lenyomva tartjuk és egy i-
lyen pontsorhoz vissziik az YO kurzort, akkor Kijelzé mutatja, hogy a Feliilethalon beliili Belsd
poligonra mutatunk. Ha erre Kkattintunk az “B-rel, akkor csak ezt a pontsort fogjuk kijeldlni.
Azutéan a kijelolt pontsor vonaldra, vagy a kijelolt pontok egyikére kat-
tintva a felugréo mentiben a Feliilethdalo pontjanak
emelése... ikont valasszuk ki a magassagi érték =

beallitasahoz. A magassag beallit6 ablakban a -0,400 magaSSagot beirva
¢s az Alkalmazd mindre jel6lénégyzetet bekapcsolva majd jovahagy-
va, az Osszes kijelolt pont magassaga azonosan -0,4 méter lesz, vagyis a terepben létrehoztunk
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egy -0,40 méter magassagi szintvonalat, amelynek a pontjaival a terep szomszédos pontait
Osszekotve sik haromszdgekkel kozelitve jon 1étre a terepmodell. Figyelem! az Alkalmazd mindre
kapcsolo dllapotat mindig ellendrizziik, hogy ne legyenek olyan tereppontok is kijelolve, amelyek magassdgdt nem
szandékoztuk megvaltoztatni! Ugyanezt a tobbi rétegvonalon is elvégezve rendre megadhatjuk a
terepmélyedést. A korabbi feliilethalonkon voltak még a vizszintes-fiiggdleges osztopontokban
olyan tereppontok, amelyek nem illeszkednek a kialakitott terepmélyedésbe, ezek magassagat
egyenként valtoztassuk meg igazitva a rétegvonalak kozotti magassagi értékekhez. Ezt akar az
alaprajzi ablakban numerikus magassagi értékek megadasaval, akar 3D-s ablakban grafikusan
megtehetjiik. Ha az eredményt megnézziik 3D-ben, és megforgatjuk, azt tapasztaljuk, hogy a
feliilethal6 elemiink nem testmodellként jelenik meg, hanem feliiletmodellként, annak ellenére,
hogy a Feliilethalo eszkoz beallitd ablakaban a testmodellt valasztottuk ki. Ennek oka, hogy
abban az esaetben, ha 6nmagat metsz6 test jonne létre, csak feliiletmodellként tudja a program
megjeleniteni a feliiletet. Ez tortént most is, mert a terepiink magassaga 1,50 méter volt, vagyis
-1,50 méteren volt a tereptest alsod vizszintes sikja, de az alsé rétegvonalunk -1,60 méteres
szintjével az als6 sik ald vitte a feliilet sikjat, igy onmagat metszo test jott létre. Egyszeriien
hozhatunk jra 1étre testmodellt, ha a terepiink also sikjat legalabb -1,60 méterre, de inkabb
alacsonyabbra, pl. -2,00 méterre vessziik, vagyis a terep vastagsagat allitsuk 2 méterre.

A t6 vizét fodémbol készithetjiik el. Valasszuk ki a Fodém eszkozt, legyen Egyszerii (egyréte-
gl) és az anyaga KO-01 Viz, a Honszintje legyen a Foldszint, hogy a foldszinti alaprajzon
megjelenjen a t6 kontirja, és az ALAPRAJZI MEGJELENITESnél valasszuk a honszinten és
egy szinttel lejjebb szintmegjelenitési lehetdséget, hogy az Alapozas szinten is szerkeszthetd
legyen. Ezutan allitsuk be felsé sikot -1,00 méterre, a vastagsagot 65 cm-re. Ugyancsak a
varazspalcaval a -1,00 méteres rétegvonalra kattintva fodém elembdl 1étrejon a kis mesterséges
tavunk. (Ha nem dllitiuk be azt, hogy a honszint mellett a jelenlegi szintiinkén is jelenjen meg, akkor
figyelmeztetést kapunk, arrdl, hogy elem jott létre masik szinten. Ezt a gombbal tudomdsul vehetjiik).
A Foldszintre atvaltva kijelolhetjiik a létrejott fodémet. A Szilardtest mitveletek... segitségeé-
vel vonjuk ki bel6le a terepet. A terepet kijelolve beallithatd, hogy az csak a honszinten (az Ala-
pozds szinten) jelenjen meg, igy a tovabbiakban nem jelenik meg zavaroan a Foldszinten.

Eddig a munkankat egyszertien a Fajl / Mentsd paranccsal menthettiik el (vagy, ha mas néven,
vagy mdas helyre kivantuk elmenteni, akkor a Fdjl / Mentsd mint... paranccsal). Ezt tovabbra is
megtehetjiik, ha a 1épcsdnket Bedgyazott kényvtarba mentettiik. Ha azonban a terviinktol
fiiggetlentil kivanjuk a 1épcs6t hasznélni, és kiilsé mappaba mentettiik, akkor tobb megoldas
kozil valaszthatunk. A program leherdséget ad arra, hogy ha egyedi objektumokat (butorokat,
lépcsoket, stb.) hasznalunk a terviinkben, vagy a tervvel egyiitt a terv altal hasznalt ésszes
konyvtari elemet (ajzokat, ablakokat, stb.) menteni kivanjuk, akkor ezt is a Fajl / Mentsd mint...
paranccsal tehetjiik meg, azonban itt ki kell vilasztanunk a Fadjl tipusa kapcsolondl az
ArchiCAD archiv terv (*.pla) tipust. Igy a terviinkkel egyiitt “szallithatjuk” a tervben hasznalt
Osszes konyvtari elemet, kozottiik a sajat magunk altal készitett elemeket is. Figyeljiink azon-
ban, hogy ez esetben nagyon megndhet a fajl mérete, ezért célszerii a gombbal az
Archiv beallitasok ablakban csak az alapbeallitaisokat meghagy- B e eesisor 0 |
ni (Hattérképek mentése, Kapcsolodo textiirak mentése és a || ok

Fdjl toméritése kapcsolon kiviil minden kapcsolot kikapcsolni), || " s

igy a fajl még viszonylag elfogadhatd méretii lesz. Ha tovabb | ::Jl,,di:tmE

kivanjuk csokkenteni a fajl méretét, akkor csak a Fdjl tomorité- | wra o

se kapcsolot hagyjuk bekapcsolva, igy csak a legsziikségesebly || s sz ess

rajz tartozékok mentédnek el. Azonban, ha a fajl mérete igy is |
nagyobb, mint amit szeretnénk, akkor ne ArchiCAD archiv terv- e —
ként mentsiink, hanem normal tervfajlként (*.pln), és a lepcsonel leirt bedgyazott konyvtdarak
hasznalata fogja biztositani a sajat készitésii targyak (*.gsm) hordozhatosagat.
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