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6. gyakorlat

Metszetek, homlokzatok, perspektiv nézetek készitése:

Olvassuk be a korabban elmentett “Nyarald” nevii rajzunkat. Amennyiben az elézdéekben
elkészitett 1épcsot - de altalanossagban, ha a rajzunkba elhelyezett konyvtari eleme(ke)t - nem
talalja meg a program, akkor a Konyvtarbeolvasas jelentés

jelenik meg, ahol lathatok a hianyzo elemek. (Ez akkor fordul el a [~ 2%
konkrét esetben, ha a 1épcsét nem beagyazott konyvtarba mentettiik, hanem e

kiils6 konyvtarba, és nem valasztottuk ki az ArchiCAD archiv terv mentést a
Fajl / Mentsd mint... meniin keresztiil; altalanossagban pedig, ha nincs az
ArchiCAD® keresési tvonalai — az Aktiv konyvtdarak és elemek — kdzott az

a konyvtar, amelyben a hianyzo6 konyvtari elemek vannak). A Konyvtar-
beolvasas jelentés ablakbol clindithatjuk a Konyvtarkezelot,
vagy kés6bb is barmikor a Fajl / Konyvtari elemek / Konyv-
tarkezelé... menii kivalasztasaval. ik dnc

Elemlsta frisskése @]

| Kenyvearkezels... %

owtad. (D) L
A Konyvtarkezel6... ablakban a gombbal (1) ke- |~ =R

-] Csatolt k
QA hc»xokn yvt 16

reshetjiik meg a hianyzo fajlokat, vagy azt a konyvtarat, amely- | o
ben a hianyzé fajlok vannak, és kivalasztva hozzaadhatjuk az |
Aktiv konyvtarak és elemekhez, végiil az (2) gomb-
bal végrehajthatjuk a terviink és az eleme(ke)t tartalmazo
konyvtar(ak) Osszerendelését. Ha egy konyvtarat (mappat) az
Aktiv konyvtarak és elemekhez hozzavesziink, akkor az ab- = (]
ban a konyvtarban, vagy a konyvtar alkonyvtaraiban 1éve o

Osszes elemet hozzaadtuk az Aktiv kényvtarak és elemekhez.

Az alaptesteknél mar bemutatott profil falak alkalmazéisaval

készitsiik el az épiiletkoriili jardat a mellékelt dbra szerinti ke- LT S

2 78 resztmetszettel és beiiltetési ponttal (Id. origo helyzete). Az el-
o | ~  készitésénél KK-01 Beton anyagot valasszunk a kitoltésnek,
s @ o amellyel a keresztmetszetet létrehozzuk. Ezutan helyezziik el
. w  az Alapozas szinten létrehozva, hogy pontosan illeszthessiik a

10 5 65 labazathoz, de honszintjének a foldszintet megadva, és az épii-
let koril -0,13 meteres felso sikkal. Az elhelyezésnél célszerli
a Téglalap Geometriai modszert s we i K1Valasztani, igy elegendd csak pl. az

¢épiilet bal felsd és jobb als6 sarokpontjat megadni. Amennyiben a téglalap rajzolasa kdzben az ‘EM
épiilet belseje felé rajzolja a jardat, akkor forditsuk meg a referenciavonal helyzetét. —

Létrehozasnal a figyelmeztetést, hogy 1j elemek jottek 1étre nem lathatéd szinteken, fogadjuk el.
Végiil ezt is vonjuk ki a terepbdl a Szilardtest miiveletek... segitségével. Ellendrizziik, hogy a
Foldszinti alaprajzon a jarda lathato-e. Ha  ~ 1 Aesreizés metszet

nem lathatdo (de a honszintet jol allitottuk | Aepresmimeoiclenites

. , . L, Megjelenités Csak 3 honszinten B 3
be, és a Csak a honszinten valé megjelenités Hopraja megieleniés Vetet N @
. . ., = Vetitet megjelenités A sznttartoman n;ZAszmttanoman sban Zj] =

VOIt megadva), akkor a Vetiilet megjelemte- v ELMETSZETT FELOLETEK {33 Az absolt alss hatir feett

W5 Metszeti kitoltés tollainak feliilirasa ElGtér ‘:tf Tlﬁ&

sét is allitsuk be Teljes elem-re ugyancsak | *=2
az Alaprajzi megjelenitésnél.

Ellendrizziik azt is a Foldszinti alaprajzon, hogy a jarda konturvonala letakarja-e a kifelé nyilo
ajtokat Ha igy lenne, akkor az épiiletkoriili jardat kijelolve a Szerkesztés - Megjelenitési
sorrend meniiben a Hatra helyezés paranccsal helyessé tehetjiik az alaprajzi megjelenitést.
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Altalanossagban is a Megjelenitési sorrend meniiben, a feliratok, kotak, bitorozas, stb. elemek egymas takarasa-
nak helyes megjelenitési sorrendjét allithatjuk be. Ez a funkcid elérheté a modositani kivant elemek kijelolését ko-
vetéen jobb “B gombbal is a megjelend felugro ablakban.

Annak bemutatdsara — hogy miképpen lehet ArchiCAD®-ben egy alaprajzon megszerkesztett
elemet az X, ill. y tengely koriil 90°-kal (vagy annak tobbszorosével) elforgatni, vagyis alaprajz-
bdl térbe "felallitani” — készitsiik el az abra

szerinti sdrkaparo elemet. k2 =8,250m

tetszOleges iires teriiletén. Vonalakkal és kori-
vekkel szerkessziink, ligyelve a pontos Ossze-
metszodésekre és a zart folyamatos konturra. -
Az elkészitend6 elem kis méretei miatt ele-
gendéen nagyra kerll klnagyltanl az ablakot. 30
Ekkor a vonalak mar zavardan vastagak lehet- /4 / /4 /
nek. A tényleges vonalvastagsagok kikapcsol-

hatok a rajzolas idejére a Nézetek / Megjelenitési lehetéségek a képernyon / Valés vonalvas-
tagsagok kapcsoloval. Szerkesztéskor az dbran rb2-vel jelolt korivet, amely a 2,5 cm-es félkor-
hoz érint6legesen csatlakozik és az 5,25 cm sugart félkor végpontjahoz csatlakozik, megszer-
keszthetjiikk szerkesztévonal szakaszok hasznalataval geometriai ismereteinkre tamaszkodva.
Az elem kontarvonalainak megrajzolasa utan a varazspalca segitségével készitsiink fodémelem-
b6l + 0,00 felsé szinttel a megszerkesztett kontarra egy 5 mm vastag lemezt, a modell anyaga
legyen EG-07 Acél - rozsdamentes.

A szerkesztést elkezdhetjiik az alaprajz egy Qs

A Nézetek / 3D nézet beallitasok menti Nézopont beallitas... ablakban valasszuk ki a Parhu-
zamos vetitések...-et, ezen beliil is az Oldalnézet-et. A nézopontot jelképezd TilEsd

A B & kis kamerat pedig mozgassuk a modell mogé — - Lo
X: 180000° 1000 hatulnézeti pozicioba (ekkor fogjuk ugy latni az alaprajz- @

i (H
Y: 0,000 0,000 =)

¥

ban elkészitett elemet, ahogyan majd a tovabbiakban s ol
— szeretnénk, mivel az alaprajzban fekvé elem hatulnézete —
2y <% =0 megegyezik a végleges elem feliilnézetével).

36 Nap szimut
S
@.% 240.000°

Z: 90.000° 1,000

v, A N€ZOpoNt bedllitasa utan jeldljiik ki a fodémelemet, majd az bil-
e =00 |entyiivel 3D nézetre valtva a 3D nézetablakban a sirkapard elemiink
valoban feliilnézetben latszik, ahogyan majd az alaprajzunkban eIhereZm kivanjuk.

Mentsiik el ebben a nézetben az elemet ArchiCAD® @ I 7
targyként. Ezt — aktiv 3D ablak mellett és kijelolve az — i

B Rajzgép beslitss # Koat

elmentendd eleme(ke)t - a Fajl/ Konyvtari elemek / 8 e Bt

By Lopbestitis croshiter | B Gk
Kijelolés mentése mint ... / Targy ... menii valasztd- & wee oo i =
saval tehetjik meg. A Mentés targykent figyelmeztetd == B~

ablak jovahagyasa utan Névnek adjunk pl. sdarkaparo
nevet és a lépcs6d elmentésekor leirtak szerint itt is érdemes Beagyazott konyvtarba mentenl

(az gombbal a Bedgyazott kényvtaron beliil hozhato létre Gj mappa). A gomb

megnyomasat kovetéen még egy tovabbi megjelend ablakban modosithatok az elmentendd
T targy anyagjelolései és toll beallitasai, ill. tovabbi részletek (pl.
e ““ﬂ“:wkm — bemutatd kép rendelése az elemhez, a | Mdédositsa a részleteket. .. I
| gombbal), majd ezt jovahagyva létrejon a megfeleléen elforgatott

elem. Ha kiilon mappaba kivanjuk menteni, akkor a Bedgyazott
konyvtar opcid (A) helyett a Fdjl egy kivilasztott mappdaban op-
o ciot (B) valasszuk, majd a | Hely megadasa... | gombra kattin-
Lo L o=ep )| tas utan @ Windows fajlkezel6 ablakaban adjunk az eltarolni ki-
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vant elemnek egy helyet, ahol majd késébb megtalaljuk (ha nem Bedgyazott kényvtarban taroljuk az
elemeinket, akkor célszerii a magunk készitette elemeink szamdra létrehozni egy sajdt kényvtdarat és abban tarolni
a létrehozott elemeinket). Az igy 1étrejovo fajl (akarcsak a korabban elmentett 1épcsénknél) gsm Ki-
terjesztésii lesz.

Megjegyezziik még, hogy egyedi targy mentéséhez hasonloan lehet egyéb egyedi elemeket (pl. egyedi ablakot, aj-
tot, stb...) 1étrehozni, ha a Tdrgy... helyett a legordiilé meniib6l az Ablak...-ot, vagy 4jt6...-t, stb. valasztjuk. Az
ajto és ablak egyebek mellett abban tér el a Tdrgy-tol, hogy alaprajzban az ablakokat-ajtokat a szokasos 2 dimenzi-
s abrazolassal — lyukat vagva a falban — fogja beilleszteni, nem pedig egyszeriien a 3D-s feliilnézeti képiikkel.

Az elmentett sarkaparot a tovabbiakban az elemkonyvtari elemeknél leirt modon illeszthetjiik
be az alaprajzba. A szerkesztéshez hasznalt vonalakat, koriveket és fodémelemet tegyiik at egy
nem lathat6 foliara, pl. az ArchiCAD® alapbeallitasai mellett mér 1étezd - Rejtett nevi folidra (a

m m és . blllentyukomblnaC|ova1 a kljelolt Osszes tlpusu elem

[44p>] senspar @

::::::

0. Foldsznt (Jelenleg) -

most 1étrehozott Sarkaparo nevil elemiinket latjuk a parbeszédab-
lakban. Helyezziik a sdrkaparot a teraszfal kozelében a terasz

e szintid; Tenv 0,00 szintje (3)
Bl 0210

=]
E @ @ v(d

= 0,535 i
el6tt a jardaba siillyesztve 8 cm-re (vagyis -0,21 méteren legyen . ... @\ -
az elem also sikja, mivel a jarda padloszintje -0,13 méter). B om ‘ B mow Dol

A modelliinkrél a munkank barmelyik fazisaban készithetiink tetszéleges iranyt metszetet a
ng Metszet eszkoz segitségével. Mint a tobbi eszkoznél, itt is a parbeszédablakban al-

~ Imeszetesdec] ithatjuk be a metszetkészités jellemzoit. 18 ot
Az elmetszendé részek magassagat és azt, hogy a met- it

I Metszet alapbesliitasai

[ Keavencer.. |

szés szempontjabol milyen mélységig vegyiik figyelem-
be a modellt (mind magassdgi, mind pedig mélységi irdnyban
lehet végtelen, vagy lehatarolt), @ metszetjelolés alaprajzi be-
allitasait, a metszet jelét (pl. ,,A”) és nevét (pl. ,met-
szet”), és még szamos tovabbi paramétert. Az Allapot:
lehet Modell automatikus tjraépitése (a metszet ablakban
mindig az aktualis elmetszett modell latszik — csak addig hasznaljuk
ezt a beallitast, amig nem vdalik tul lassuvad a metszet megjelenése),
Modell manualis Gjraépitése (a metszet ablakban az elmet-
szett modell jelenik meg, de ha a modellen valtoztatunk, a metszet
ablakban mindaddig a kordbbi modell metszete ldatszik, ameddig a

Nézetek / Frissitsd / Ujraépités modellbél paranccsal manudlisan
nem frissitjiiik a metszetet; ezt akkor haszndljuk, ha a modell dllan-
do ujraépitése mar til sok idét vesz igénybe) Vagy Rajz (a mo-
dell nézete kérdimenzids vonalas rajzzda és kitoltésekké alakul,
kizardlag akkor haszndljuk, ha a modellt mar nem akarjuk tobbet
valtoztatni, pl. kiviteli- és részlettervek).

v S Altalanos
I
Metszet jele (ID): A
Név: metszet

Ujj Metszet nézépont létrehozésa
Jel hivatkozassal:

NézBpont -

Hivatkozas;

Allapot: Modell manudlis jraépitése

Megjelenités ezeken a

szinteken: Minden szinten

Vizszintes tartomany:

i Végtelen © Végtelen

@ L

77 Lehatdrolt Lehatdrolt

. Nulla mélység

b A Jel

b 2E Jelols szimbdlum és szoveg
> *m Modell megjelenités
»

»

>

—= Emeleti szintek

© Hal6 eszkoz

Fuggéleges tartomany:

£F (@I -metszet v

| megse

TN

Kijelolve a metszésikot utdlag is modosithatjuk a parbeszédablakaban megadott jellemzdit

"or

(mint mas elemek esetén is), de a metszdsik (esetleg beiktatott torések esetén barmelyik rész-

metszosik) helyzetét grafikusan is valtoztathatjuk. Ugyanigy a mélységét is, ha lehatarolt met-
szetmélységet adtunk meg. A grafikus modositas az elhizni kivant elem megfogasaval, le-
nyomva tartott bal “® gombbal torténhet.

A megadott metszetet a Navigator ablakbol ki lehet valasztani - esetiinkben az ,,A metszet” ne-
viit - és megjeleniteni az ugyanilyen nevii ablakban (a Lapsavon megjelenik a jele és a neve).
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Az alabbi abrak mutatjak az alaprajzot a bejeldlt A - A metszettel, mellette a metszetképet (a
szintek név- és magassagi érték kijelzése kikapcsolhato a metszeteken is, homlokzatokon is).
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A homlokzat eszko6z Lij?"f‘f‘k |, kivélasztasaval a metszetekhez hasonloan készithetiink homlok-
zatokat is, ha a ,,metsz6”’sikot az épiileten kiviil vessziik fel, a homlokzati falsikkal parhuzamo-
san.

A metszetek, (és ha indokolt, a homlokzatok) szintkotazasahoz valasszuk ki a Méretezés esz-
kozt, lj el ¢és az Infétabla ikonjain kapcsoljunk most at a vonalakra vetitett kotazas he-
Iyett (Epitési modszer: Linedris =22 =1y a szintkotazasra (Epitési médszer: Homlokzat
; ). A méretezés parbeszedablakaban megadhatjuk a szintkota méretét, a kota-
jel alakjat, helyzetét, a kdtaszoveg méretét, stb.

3¢ 12 wizoanx ZEE | 233
3 - ; i3 b

el elhely ,cer I Geometria madszen Jel elhelyezés

Elhelyezhetiink a metszeten (vagy homlokzaton) L”—@ 8
egyenkénti szintkotakat, vagy egy teljes szintkota- Gtz me
sort.

vr S
Wb

Ha egyenkénti kotazast valasztunk, akkor csak a kotazni kivant pontra kell kattintani, kotasor e-
setén az alaprajzi kotazashoz hasonléan meg kell adni a kotazni kivant pontokat, majd a kota-
sort el kell helyezni. A kotak és a kotaszovegek helye utolag grafikusan elmozgathato. Termé-
szetesen a kota korabban beallitott tulajdonsagai is modosithatok utolagosan.

A metszetekre a rétegtervek vonalait a mar ismert Vonal eszkozzel, a feliratokat pedig a Szo-
veg eszkozzel készithetjiik el. Valasszuk ki a f6 esz- [ szoveg atspoesiitsss L o)
kozsoron a Szoveg eszkozt Bkl majd a parbe- || [ee | o—

szédablakban allitsuk be a betiitipust, Sortavolsagot, ||~ ra seovesstiss

betliméretet és a szoveg beiiltetési pontjat. Ezutan || s s d= betitipus v Kpemips -
kijelolve a szovegdoboz téglalapjat beirhatjuk a M3 g 8 AY: (W
r_ 7 . Flrékovér betliiméret | = sorkizaras: alra -
kivant szoveget. e - Sl soravolsig g
2 [Tpait ta Sorkdz: 100 %
A szovegdoboz utolagos mozgatasat a kijelolo esz- A [Claghizott & Seeségtingest 100
koz (m alaku kurzor) aktivizalasaval tudjuk elvé- = B S ey
gezni, ill. a befoglalo méretét is igy tudjuk modosita- |~ [a] swvesmesdtomazisa
ni. Az egyéb szoveg-parameéterek a szokasos modon, || teceneent 077 |Ekees  EY[
vagyis a szoveg kijelolésével, majd a beallitdo parbe- frovesbeiestésipontmegadisa | Hlreret ald ]
, , . , ‘N res A% oo
SZCdablakaban a leant parameter(ek) atallltasaval | & 7] Allands szog szb’vegméreteegyiit(vé!;‘o’zz’onaIéptékkel
modosithatok. A Papir méret helyett a Modell méret B Dtgchotes M st

Q 3 |V|szovegtordelés Papir méret

kivalasztasa lehetévé teszi, hogy a szdvegeink

’ , . , -, , » @s Cimkeék és kategériak
mérete aranyosan egyiitt valtozzon a rajzIépték mo- || = wrs s D e
dositasaval. ? - = — e
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Az elkészitett A-A metszet az alabbi abrahoz hasonlé eredményt ad:

v+5 75 2 cm mazas cserép
+5,49 24 cm cserépléc
Y e 3cm leszoritoléc

S paraateresztd tet6folia
CA5,37 T 12115 cm szarufa (kozotte dsvanygyapot hészigetelés
parazaro (parafékezd) félia
1,2 cm lambéria

1,2 cm szalagparketta
fektetd filc
8,7 cm vasbeton fodém

42,42 L
v / .'—+

+1,94 '

. ] i {

Hl ‘ I + T = + | |
o | —1| ¥ W | Jﬁ% E‘ 913
-0,604 0,9 cm keramra Iapburkolat 1,2 cm szala'gparkeﬁa: A
% 0,4 e rugalmas ragaszmhabarcs 70 1 cm fektets filc. % T0,2§

L_J 47 cm felbeton .~ 4,.7°cm felbeton olat
0 goAv N technolég;al sngeteles f "/ téchnologiai mgeteles 6.90. 0 4 em‘rugalmas ragasztohabarcs
B 2 2cm ~|épésallo polisztirol hab 2cm.” 1épésali6 polisztirol hab A GF 4,7 cm felbeton
> 0;5:¢cm bitumenes vas1aglema ~ 0,5 cmbitumenes vastaglemez <~/ 0 5.cm bitumenes vastaglemez
10 cm aljzatbeton 7 510.¢m aljzatbeton % 10'cy aljzatbeton
<20ci Kavicsfeltoltés’ ;20 cm_kavicsféltoltés 20cm kavncsfeltoltas

Készitsiik el a masik iranyu B-B metszetet is a nappalin keresztiil felvéve és a galéria iranyaba
nézve, majd készitsiink az épiiletrl négy iranybol E-i, K-i, D-i és Ny-i homlokzatokat.

A homlokzatra a Tdrgy eszkoz kivalasztasaval elhelyezhetiink kornyezeti elemeket — novénye-
ket, jarmtiveket, emberalakokat, ... stb. Ehhez az elemkonyvtarban talalunk 2 dimenzios (1. a-
lapkonyvtar xx / 1.7 2d-s elemek xx / ezen beliill jarmiivek xx, novények xx, ill. 2. latvany
xx [ ezen beliil 2.3 emberek és jarmiivek xx / ember kontiirok xx) és 3 dimenzios (2. latvany
xx [ alatt 3D-s ember alakok, jarmiivek, novények, stb. ) elemeket is, de mindenképpen célszeri
2 dimenzids elemeket hasznalni, mert a ferv mérete jelentésen megndhet és a haszndlata
nagyon lelassulhat a 3 dimenzios elemek haszndlataval. Ember alakok és novények esetében a
2. latvany xx / 2.3 emberek és jarmiivek xx / ember kontirok xx konyvtarban lehet 2D-s
emberalakokat, illetve 2. latvany xx / 2.2 kornyezeti kellékek xx / kert xx konyvtarban lehet

2D-s és 3D-s novényeket is talalni. Azoknal a ndvényfajtiknal, amelyek bemutatd képén tobb megjelenités
latszik (,,szellemképes™), és nem szerepel a nevében a modell kifejezés, valamint a paraméter ablakban a
beallitasainal az Alaprajzi megjelenités... panelen a Nézet tipusa mellett kivalaszthato ,, Szimbolikus feliilnézet”
és ,,Szimbolikus oldalnézet”, azok egyszeriibb 2D-s képekkel is megjelenithetok.

B = |§J @@ = B 0000° VIR

Cserje bedllitasai

‘ @ , | [0 Maprose megpetnics.. |
Nézet tipusa Alaprsajzi jel tipusa

iamodell ?mzem famodell egyszeru

Felolnézet =
Felilnézet
3’ Oldslnézet
Q [C1Egysdikép  szimbolinus felainézet
SEeToeRd! ks oldainszat |
fsmc:ell re.zkue fenyéfs modell 12 fenydfax 12
A L il

Célszerli a kornyezeti elemeket kiilon foliara helyezni (1étrehozva pl. egy 2D kérnyezet nevi 1)
foliat és arra elhelyezve ezeket az elemeket), igy késébb konnyen ki-bekapcsolhato lesz a latha-
tosaguk.

A 2 dimenzids elemekkel is lehet a térbeli helyzetet érzékeltetni, ha a Szerkesztés / Megjeleni-
tési sorrend meniiben az egymashoz, vagy a modell tobbi eleméhez képest elérébb vagy
hatrabb helyezziik el, igy beallithato a 2 dimenzids elemekkel egymas takardsa.
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A négy homlokzat megjelenését a kdrnyezeti elemekkel az aldbbi abrakhoz hasonldva tehetjiik:

keleti homlokzat:

nyugati homlokzat:

északi és déli homlokzat:

Axonometrikus vagy perspektiv képek beallitasait a Nézetek fémeniin beliil adhatjuk meg:

A Nézetek / 3D nézet beallitas / Nézépont beallitas... parbeszédablakaban kivalaszthatjuk,
hogy axonometrikus vagy perspektiv vetitési rendszerben kivanjuk megtekinteni a modelliinket.

[ Perspektiva bedlitds... 1

Izometria

@ E: “emeasa

Azimut

oL.% 185,000
25- Nap szimut
%

@ <0000
5 Nap magassdg

.Q/i 25.000°
ot ] [ mepa ] [meese | [Cox ]

B
E

Az axonometrikus beallitason
beliil szamos alapbeallitas segiti
a legmegfelelobb vetités kiva-
lasztasat, akar grafikusan, akar

numerikusan

ranyt.

megadhatjuk a
tengelyek méretét, iranyat, a ve-
titési iranyt és a fénysugar i-

Atvéltva perspektiv vetitési rendszerre, ugyancsak
kényelmesen megadhat6 a vetités iranya (a néz6pont
¢és fopont térbeli helyzete) a latokup alaprajzi és fiig-
gbleges iranyl nyilasszoge, valamint a fénysugar ira-
nya. Megjegyezziik, hogy akar axonometrikus, akar
perspektiv 3D nézetben az ablak aljan 1év6 ikonok
kozil a Keringést @[ valasztva forgathatjuk, ill. az

é\ [ Parhuzamos vetitések...
¢
7t =
Ksmers Z o TérgyZ
®1 om0 o
k\/_? Tavolsag ’ Azimut
Py 9,118 o 133,858°
oy eme e

Latészg

Elforgatss

‘B gorgsjével mozgathatjuk a modellt. A mellette
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1év6 Felfedezés [ ikon csak a perspektiv vetitési rendszerben hasznalhato. Ezt vélasztva a
megjelend 3D-s vizsgdlat informdcio ablak (ha nem kapcsoltuk ki ennek megjelenését)
tajékoztat a perspektiv térben vald mozgas vezérldbillentytiirdl, ill. az “® hasznalatrol. Ezzel a
funkcioval virtualisan bejarhatjuk a modelliinket.

Az Eszkoztar Egyebek csoportjabdl kivalasztva a Lampa eszkozt, a modelliinkbe fényforraso-
kat helyezhetiink el. (A Lampa eszkoz olyan specialis Targy eszkoz, amelyben 1év6 elemekhez
a vilagitotestekre jellemzo adatokat is beallithatunk, mint pl. fényerdsség, fényhatas tavolsaga,
stb.) Helyezziink el pl. nappali asztalara egy asztali lampat, a teraszfalra az [T = | s % 3
étkez6 folé egy fali spot lampat, és a kerti to koriil néhany kerti 1ampa &, s s
méretlire lekicsinyitett Utcai lampat. Ez utobbiaknal a fels6é iKOnsorbol a  #r Guvitscio héjszerkeretre
Gravitacié ikont Kivalasztva és a legordild meniijébdl a Gravitdcié % Gwviacsfodéme
feliilethaléra Kattintva biztositani lehet a pontos magassagi elhelyezést, a (o] Gmnacateiishion [, |
terepre illesztést.

A beallitott vetitési rendszerrel és nézettel fényképszerii megjelenitést kérhetiink a modelliink-
r6l (Dokumentacio / Kreativ latvanytervezés / Fényképezés), de elbtte célszeri a
Fényképezés bedllitasait elvégezni (Dokumentacio / Kreativ latvanytervezés / Fénykép
beallitas).

Az ArchiCAD® beépitett fényképezé motorjaval (Motor: Belsé) viszonylag j6 minéségii lat-
vanyképeket készithetiink, de 1ényegesen élethiibb képet eredményez6 eljarasokat is alkalmaz-
nak ma mar. llyenek pl. a Ray-tracing eljaras, vagy a Radiosity eljaras. Kétféle tendencia fi-
gyelhet6 meg napjaink CAAD rendszer fejlesztéseinél. Az egyik iranyzat beépiti ezeket a mod-
szereket a sajat rendszerébe, masok pedig csak a modell atvitelét teszik lehetdvé olyan progra-
mok szamara, amelyek kiilon latvanytervezésre specializalodtak. Az ArchiCAD®, egyrészt a
CineRender by MAXON (r6évidebb ismert nevén Cinema 4D vagy C4D) fényképezé motor
integralasaval sajat rendszerén beliil is lehetové teszi igen jO mindségii latvanyterv készitését,
masrészt tudja exportalni a modelljeit kiils6 programokhoz is. Ehhez elsésorban az Artlantis
Render Studio™ programot ajanlja, (de pl. a Lightscape, 3DStudio, és mas egyéb kiilsé prog-
ramokhoz is exportalhato a modell) amelyekkel ugyancsak eldallithatok igényesebb latvanyter-
vek.

A programban néhany z-pufferen alapul6 eljarast hasznalva a Belsé¢ motor hasznalataval ké-
szithetd latvanyterv. A Dokumentacié / Kreativ latvanytervezés / Fénykép beallitas ... par-
beszédablakaban Kivalaszthat6 a Motor listabol tobb eljarasi modszer, itt valaszthatd ki egye-
bek mellett a Belsé motor. Kiprobalhatd vele néhany egyszertibb latvanytervezési metodus, igy
pl. a ¥ Hatasok panelblokkban az Eljaras kereten beliil kivalaszthato a Kitoltott (Flat-
Shading) eljaras, de ennél jobb mindséget biztositd eljarasok is valaszthatok, amelyek esetén
tovabbi beallitisokat talalunk a Hatasok kereten beliil. Igy pl. a Sima feliiletek bejelolése a
Gouraud-Shading illetve Phong-Shading modszert alkalmazza, de donthetiink olyan hatasok
megjelenitésérdl is, mint hogy fatyolosabb legyen-e a kép — ezt a Kod bekapcsolasaval érhetjiik
el, vagy — hogy az atlatszonak megadott feliiletek valoban ugy is jelenjenek-e meg (Atlatszo-
sag), hogy fénykibocsatok legyenek-e a feliiletek, vagy sem (Fénykibocsatas), illetve, hogy a
korabban megadott anyagtexturak megjelenjenek-¢ a feliileteken (Textarak). A kép mindségét
javithatja a Simitas (anti-aliasing) eljaras alkalmazasa is, amely a pixelképekre jellemz6 vona-
lak, élek 1épcsdzottségét “mossa el”. Az aliasing (I1épcsézottség) killondsen a vizszinteshez,
vagy fliggélegeshez kozeli hajlasszogii élek esetén tud zavardan hatni. Megadhatjuk, hogy csak
a parhuzamos fényforrast (Nap), vagy csak a pontszerii fényforrasokat (Lampak) vegye-e fi-
gyelembe a képszamitas vagy mindkettét, illetve a vetett arnyék megjelenitésére vonatkozoan is
donthetiink.
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A CineRender by MAXON fényképezé motor valasztasaval a [reeoe b B
¥ Render beallitasok panelblokkban az elézéekhez hasonld || |
hatasok is beallithatok, ha a Részletes bedllitasok bejeloljik. A
sokféle beallitasi lehetéség miatt lehetdség van a jeldlonégyzet Ki-
kapcsolasaval kész beallitasokat alkalmazni, amit a Mindség, Fe-
nyek, ill. Effektek blokkokon beliil tehetiink meg.

Lényeges kiilonbség a két szamitasi modszer (a Belsé motor, ill.
CineRender by Maxon motor) kozott a fényvisszaverddés kezelé- || Eorent =
sében van: a CineRender by MAXON fényképezd motor a Ray- ||v= CreRender by MAKON =
tracing eljaras mellett a Részletes bedllitasokon beliil, a Globalis et a4

¥ Render beillitasok

megvilagitas (Global Illumination, GI) bekapcsolt allapotdban a |jwss & oece .
Radiosity eljarast is kezelni tudja. A valdban jo mindségi képek i oo =
eléréséhez az egyes feliileteknek a fényviszonyaikat meghatarozo || ' i oo ©
megfelelé beallitasuk segit. Ezt a Lehetdség / Elem tulajdonsa- Pl e e
gok / Feliiletek ablakban tudjuk megadni, ha itt a Motor bedl/itd- T
sainal atvaltunk a Belsé motorrél a CineRender by MAXON ||=== L8]] Bt e

[

motor beallitasaira. Ekkor a feliiletjellemzoket a program atkon- Tl
P Koérnyezet

vertalja a sajat beallitasairol a Cinema 4D feliilet beallitasaira, || » wer

ahol sokféle tovabbi anyagtulajdonsag megadhato. Lo -

A V¥V  Render beallitasok panelblokK (m e tsswmmass \L&l‘ _

alatt talalhato a V¥ Kornyezet panel- | e B g 5
blokk, ahol a modelliink kdrnyezetét ké- ||~ “Shewmiss =~ o -

szithetjilk eld a latvanytervezéshez. A e

mellékelt képen példaul a HDRI Egbolt e i N e

(HDRI: High Dinamic-Range Imaging — e e
nagy dinamikatartomanyu kép) valasztas- - I

nal olyan korpanoramas képet adhatunk S~y Al
meg héttérnek (itt pl. a fdk 02 GD.hdr

HDRI fajlt), amely korbeveszi a model-

linket, és egy csuszka segitségével tolo-

gathatjuk a megfeleld helyzetbe (Egbolt helyzete).

Az eltéré megvilagitasa feliletek esetén vagy alul expontaltak a fényképek sotétebb feliiletei, vagy tulexponaltak a
vilagosabb feliiletek (alacsonyabb dinamikaju a kép), mivel a fényképezdgépek nem képesek olyan érzékenyen
megkiilonbdztetni a részleteket, mint a szemiink. Ez a fizikai megvilagitas, amit a HDRI megvilagitassal kiiszobol-
nek ki. Errél tovabbi részleteket a program stugdjaban olvashatunk.

A bedllitasokban a program sugo6ja hasznos segitséget ad. A
stgd a fels6 legdrdiild meniibdl is elérhetd, de hatékonyan az
egyes beallito ablakok fejlécében talalhatod gombra Kkattint-
va és a kurzort a ?-lel a kivant ablak vagy mez6 f61¢ mozgatva,
majd ott a kattintas utan a sugonak a kérdéses részre vonatkozo

része fog megjelenni (bizonyos esetekben a Sugé az Arch|CAD®
kézikonyv fGoldalat nyitja meg, ekkor a

kereséssel — altalaban m - billentyti

kombinacidval — lehet a kivant részre rakeresni).

[ Tovabbi kép betaitese. .. »|

=) Konyvtarak
(L) ArchiCAD kényvtér 18

=1 [HImg] HOR képek 18

) sirlisé

{E=]fak 02GS.hde
(B fék 03 GS.hdr
-[]) LowRes fénysiirliség 18

mégse | [ ok \

A Fényképezés beallitas ablakban alapvetden két beallitasi ablak ko- [ue [wel  wmp)
z6tt lehet véltani: a latvanyterv bedllitasok és a készitendd kép mérete- = -
inck megadasa kozott. Célszerli a probak soran kisméretii képeket S i il e

késziteni a szamitasok idéigényessége miatt, és ha az eredmény megfe- |.... =
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leld, akkor nagyobb képmérettel elindithatd a végleges latvanyterv szamitasa.

E

A Fényképezés (als6 fényképezdgép ikon, vagy a Dokumentacio | reiepee besiis:
| Kreativ latvanytervezés / Fényképezés menii) elinditasa elott
feliil az elénézet ablakra kattintva érdemes megnézni a hozzaveto-
leges eredményt, ott gyorsabban — bar nem a végleges eredmény-
nek megfeleld, de altalaban jol hasznalhaté mindségben — szdmitja
ki a képet. Hasznos még a probak soran a fényforrasok szdmat is
csokkenteni, vagy esetleg csak egy-két fényforrast bekapcsolva
hagyni, mert a szamitas idéigényét nagymértékben befolyasolja a || =

2]

fényforrasok szama is. setenet Eoyed il ezete 2015001 +
Motor: CineRender by MAXON v
Megfelelé perspektiv 3D-s nézet, valamint a CineRender by Fisten btk rn
MAXON fényképezé motornak a jobb oldali dbra szerinti beallita- | ~ "=
: 7 r ’ . e , , Joeg, Magas -
saval az alabbi képet készithetjiik a nyaralonkrol: o T -
o
& K" Beallita: Erd - .
Effextek: [@ [T]Fehér modell effext hasznlats
= El Elmoséds

¥ Kornyezet

Egbolt bedllitésa HDRI Egbolt v
Egbolt erbsége: {5 12.00 %
Gyenge Magas
i | HOR kijelolése.
78k 02 GS.hdr
Egbolt helyzete: { 25,0
-180° 0 180°

AHDRI &gbolt elforgatséhoz hasznilja s
csliszkat, hogy az lleszkedjen az ArchiCAD
nap helyzetéhez.
» Hattér
Lo~
— STy TR
4‘ reny L:EPEZES R T

Megjegyezziik, hogy a Fényképezés beallitas ablak Motor listajabol valaszthatjuk a mar
emlitett Belsé motoron és CineRender by MAXON motoron kiviil a szabadkézi Skicc-szeri
megjelenitést szimulald képkidolgozasi eljarast, valamint a CineRender by MAXON motorral
lehet6ség van fehér modell effektussal érdekes hatasu képet késziteni.

Bels6 kép, megvilagitas csak lampa fényforrasokkal; Kiilso kép;
CineRender by Maxon motor, fehér modell effektus Skicc motor, Toll és viz vonalstilus
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Az alabbiakban bemutatunk a nyarald épiiletrdl készitett néhany képet, amelyek a CineRender
by MAXON motorral késziiltek, (ill. fentebb egy Skicc motorral késziiltet is).

A féléves feladatnal a CineRender by MAXON motorral készitett fozorealisztikus latvanyterv
készitését kérjiik.
A bels6 képekhez tovabbi fényforrasokat helyeztiink még el.

L &Y [ 7 P = 7,
Yy /i o 1

1lsé sziirkiileti kép Bels6 kép, megvilagitas csak lampa fényforrasokkal Belso-kiils6é kép, nap és lampa fényforrasokkal

, g
CineRender by MAXON motor CineRender by MAXON motor CineRender by MAXON motor

Megjegyezziik, hogy a Fényképezés beallitasok ablak beallitasainak Osszességét jelenetnek
nevezi a program, és ezek a jelenetek elmenthetdk, mappaba rendezhetdk és visszatolthetdk (ez
csak a Beallitasok lapra vonatkozik, a Méret lapon 1évé méretek a jelenetektdl fiiggetlenek,
barmelyik jelenet tetszéleges méretli képen szamithatd). Természetesen van néhany elére
beallitott jelenet, amelyeket felhasznalhatunk a sajat latvanyterviinknél.

A fenti modszerek barmelyikével elkészitett kép kiilon is elmenthet6 file-ba, de a Szerkesztés /
Masold, majd a Szerkesztés / Toldd be parancsokkal a vagolapon keresztiil akar az alapraj-
zunkra is beilleszthetjiik, (jollehet ez csak indokolt esetben javasolt, a rajzunk jelentds fajlméret
novekedése miatt), de beilleszthetjiik akar mas olyan programokba is, amelyek képesek képeket
fogadni, kezelni.
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